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Muziejai kaip mokymosi vieta tai - tema, kuri daugeliui miisy kelia susiriipinima. Kai kurie
autoriai bandé jvardinti, kas charakterizuoja muziejus kaip vietas, kur gali vykti mokymo
procesas, ivairiais atzvilgiais jtakojantis pati iSmokima George Hein (1998, 2000) apibendrino,
kaip muziejai gali taikyti konstruktyvy pozitiri { mokymasi. Falk ir Dierking (1992, 2000)
pristaté¢ veikala ,,Kontekstualus mokymo modelis”, kuris apraso muziejaus lankyma kaip
asmeninio, socialinio ir psichologinio konteksty saveika. Crane et al. (1994) diskutuoja kaip
muziejus, kaip neformali mokymo aplinka, atskiria save nuo formalios mokymo aplinkos ir
skatina ju tarpusavio rysius. Kiekvienas i§ ju, pradedant tyrimais, atliktais pasaulio muziejuose,
bando ivardinti kuo juy atradimai reikSmingi muziejy pedagogikai. Ypatinga démes;i jie kreipia
ten, kur reikalingi i§samesni tyrimai. Siame straipsnyje a3 labiau norédiau atkreipti démesij i
muziejy pedagogikos kasdienybe. Tai galéty biiti naudinga tiems, kurie nori, kad mokymasis
vykty muziejuose — teorija pritaikyta praktikoje_- kurig a§ vadinu — MEMUS (Daugkartinis
patyrimas jvairiose aplinkose).

Praktikoje, kuri bus rekomenduojama per MEMUS, mokymasis laikomas tikslu. Vartodama
terming ,,mokymasis”, a§ neturiu omenyje ziniy, kurios isimenamos, bet tas, kurios suprantamos.
Tikslas - tai siekti to, ka savo studentams ras¢ Feynman (1985:192): ... studentai jsimin¢ viska,
taciau jie nesuprato reiSmeés... Vartodama terming ,,supratimas”, as turiu omenyje tq patj, kq ir
Gardner (1999a: 119), kuris raso, kad ... individas supranta terming, gebéjimq, teorijq, Ziniy
sferq tiek, kiek jis ar ji gali pritaikyti naujoje situacijoje. Sis poziiiris sutampa su Ausubel et
al.(1978) apraSytu prasmingu mokymu, itraukiant ta nauja informacija — kuri gali buti faktai,
poziiiriai ir jausmai - kuri siejasi su turima besimokanciojo informacija. Po tam tikro laiko
besimokantysis isimintg informacija sugeba perkelti naujoms problemoms spresti.

Ne vienas autorius pabrézé, kad toks tikslas apima mokyma, suvokiama kaip ilgiau trunkanti
procesa (Crane et al. 1994; Falk ir Dierking 2000; Roshelle 1995). Niekas negali garantuoti, kad
individualus muziejaus aplankymas gali suteikti toki mokyma, tadiau toks vizitas gali tapti
individo suvokimo sudedamaja dalimi.

Tai reiskia, kad muziejuy pedagogika { mokyma turi itraukti, tai, ka a$ vadinu ,,jvairios aplinkos”
perspektyva. Tai iSsamiau apraSysiu veliau.

Labai svarbu tiketi, kad mokymas yra aktyvus procesas, kuriame dalyvauja individas. (Duit ir
Treagust, 1995). Tai reiskia, kad labai svarbu besimokanciojo motyvacija iSmokti ir medziagos
parengimo lygis besimokanciojo atzvilgiu. Véliau apZzvelgsime, kaip motyvacija jtakoja
mokymosi pasiekimus. Po to, paziiirésime, kaip daugybinio intelekto teorija gali pagelbéti mums
naudoti jvairias mokymosi formas.



Motyvacija — svarbus faktorius mokymosi procese

Siekiant, kad mokymasis vykty, besimokantysis turi noréti iSmokti, turéti motyva tam (Imsen
1998). Daznai i$skiriama vidiné ir iSorin¢ motyvacija. Imsen (1988:232) apie tai raso:

sakyti, kad ta apsprendzia vidiné motyvacija. Nattrali motyvacija ar atvejo motyvacija yra
panasis terminai. Aktyvumas, mokymasis ar darbo procesas yra iSlaikomi susidoméjimu tam
tikru dalyku, mokymosi medziaga ar pacia veikla...i$ kitos pusés, iSoriné motyvacija reiskia, kad
veikla arba mokymasis vyksta dél to, kad individas mato pazadéta atpilda ar tiksla, kuris i$
tikryju yra uz situacijos riby”.

Irodyta, kad mokymasis, paremtas vidine motyvacija paprastai yra pakankamai efektyvus (
Dewey 1913; Falk ir Dierking 1997; Gottfried 1985; McCombs 19991; Schiefele 19991).
Daugelis autoriy studijavo, kas turi biiti daroma, siekiant sukurti aplinka, kurioje dominuoty
vidiné motyvacija mokytis. Kai kurios i§vados teigia, kad svarbi yra palaikanti aplinka (Deci et
al. 1981; Deci 1992; McCombs 1991), veikla turi biiti prasminga (Maeher 1984; McCombs
1991), pageidautina, kad besimokantieji nebiity blogos nuotaikos, sudirgg ir t.t. (Baddeley 1994;
Diener ir Dweck 1980; McCombs 1991), besimokantieji gali kontroliuoti, ir jiems suteikiama
pasirinkimo laisvé (Pintrich ir DeGroot 1990; Covington 1992; Paris ir Cross 1983; Paris 1997),
keliami reikalavimai turi biti pritaikyti mokinio geb&jimams (Csikszentminhalyi 1990a, 1990b).
Esant palankioms aplinkybéms, tiek vaikams, tiek suaugusiems mokymasis teikia malonuma.
Toks pasitenkinimas skirtingiems individams pasireiskia jvairiais budais.

Paris (1997) isskirdamas SeSis komponentus, paaiSkinancius, kaip vidiné motyvacija priklauso
nuo konteksto, atkreipé démesi i muziejus, kaip mokymosi erdve. Jis teigia, kad muzieju
programa turi biiti sudaryta taip, kad lankytojai:

1. Susikurty asmening prasm¢ — zmonés turi stipresni motyva mokytis dalyky, kurie yra
asmeniskai yra su jais susij¢ ir jiems naudingi. Dazniausiai dél to lankytojai ateina i muziejus, o
isimintiniausi {spudziai i$lieka keleta mety po apsilankymo.

2. Laisvai pasirinkty — teis¢ patiems pasirinkti, ka mokytis, suteikia lankytojams daugiau
energijos mokytis. Pasirengimas ir eksperimentinés uzduotys stimuliuoja susidoméjima ir nora
dalyvauti.
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Lankytojas gali pajusti taip vadinama ,,t¢kmés” potyri, jei uZsiémimai yra to paties lygmens
kaip jo igiidziai ir geb¢jimai (Csikszentmihalyi ir Hermanson, 1995).

4. Turéty galimybg kontroliuoti — jrodyta, kad vaikai, kurie patys gali kontroliuoti ir vadovauti
savo mokymosi procesui, pasiekia geresniy mokymosi rezultaty (Ryan ir Grolnick 1986).

5. Bendradarbiauty vykdydami uzduotis - socialiné¢ interakcija motyvuojama dél keleto
priezasCiy. Zmonés stimuliuoja vieni kity mintis, duoda vieni kitiems nauju idéju, paskatina
diskusija ar pokalbj ir padrasina vienas kita bendrai dirbti. Zmonés labiau stengiasi dirbdami



grupése, turi jvairaus lygmens kompetencijos, tod¢l pamatymas, ka kiti gali padaryti, gali suteikti
pasitikéjimo: ,,ir a$ tai galiu padaryti”.

6. Patirty mokymosi dziaugsma - veikla, kai sprendimai priimami kartu su kitais, skatina
lankytojus didesnj démesi kreipti i pati procesa, o ne i teisingo atsakymo paieska. Sis saves
tyringjimo procesas gali suteikti pasitikéjimo ir pasididziavimo meistriSkumu. Tai visiSkai
kitokia mokymosi situacija nei daugelis patiria mokykloje.

Toliau nuodugniau pristatysiu Siuos teiginius.

Tinkama ir jdomi tema

Pirmasis punktas akcentavo temos pasirinkimo svarba, tema lankytojams turi buti aktuali ir
idomi. Muziejai gali daug gauti i$ Svietimo srities, o misy atveju ypatingai i§ mokslinio Svietimo
literatiiros. Judéjimai ,,Mokslas, technologijos ir visuomené” sutraumpintai STS (Aikenhead
1994; Solomon ir Aikenhead 1994), ,,Visuomenés mokslo ir technologiju supratimas”
sutrumpintai PUST ir ,,Mokslinis, technologijy, literatirinis” sutrumpintai STL (Coborn 1996;
Jenkins 1994; Layton et al. 1993; Shamos 1995) akcentuoja gamtos moksla kasdieniniame
gyvenime ir tai, kad informacija buty susieta su paties mokinio realybe. Informacija turi buti
parinkta, labiau atsizvelgiant | visuomenés poreikius, nei 1 pacia ziniy sistemos strukttra. Tai
reiskia, pvz., kad ne visi moksliniy discipliny aspektai gali buti kiekviena karta paliesti.

Véliau patys muziejininkai iskélé klausima dél muzieju neutralumo, kuris, siekiant nieko
nejzeisti, sulaiké (ar geriau sakykime bandé sulaikyti) pasirinkti atskiras kryptis (Norvegijos
muziejy vadovybé 2000; Muziejy Svietimo zurnalas 1998). Tokia pedagoginé politika atvedé i
tai, kad pateikiant informacija buvo atsizvelgiama ne i problemas, skatinancias mastyti, bet i
faktus. Muziejai dazniausiai labai atsargiai pasirenka temas. Jos neypatingai aktualios laiko
prasme, nes aktualios temos gali biiti sunkios ne tiek dél ju taikymo, bet dél to, kad gali buti
1zeidziancios.

Muziejy konferencijoje ,,Kai tradicijos randa kelia”, kuriag organizavo Norvegijos muzieju
valdyba, buvo pasitulyta daugiau imtis sunkiy temuy, aiSkiau pasirinkti pozitri, dristi ginCytis,
kelti problemas ir ieSkoti savitumo, o ne biiti objektyviu ir teisingu (Norvegijos muziejy valdyba
2000). Svedijoje pradétas projektas ,,Sudétingi atvejai”, kuriuo be kity tiksly, sickiama igkelti
sunkias, taciau aktualias dabarciai temas (Silven 1998). Visi Sie eksperimentai atliekami siekiant,
kad muziejai pasitikty visuomeng, pateikdami savo salygas ir kelty klausimus, kurie jiems
patiems riipi. Tokiu biidu, muziejy Svietimas tampa labiau adekvatus ir idomus visuomenei,
kuriama aplinka, kuri stimuliuoja viding motyvacija.

Pasirinkimo laisve ir kontrolé

Kiekvienas muziejaus lankytojas pats gali pasirinkti, i kokia ekspozicija kreipti didesni démesi ir
kokia veikla pasirinkti (jei ekspozicija interaktyvi). Tokiu biidu lankytojas jaucia pats galintis
kontroliuoti savo mokymasi. Tai teigiama 2 ir 4 punktuose, kurie ir yra du vieno dalyko aspektai:
pasirinkimo laisvé ir kontrolé. Nepriklausomas mokymasis yra vienas i§ tiksly, kurj siekia
stimuliuoti mokykly sistema, Siame kontekste muziejai yra puiki mokymosi erdvé ir
moksleiviams.



Kai besimokantieji patys gali pasirinkti, ka jiems mokytis, jie deda didesnes pastangas iSmokti
(Paris 1997), turi daugiau iStvermés, labiau stengiasi jvykdyti uzduotis ir veikti savarankiskai
(Convington 1992; Paris ir Cross 1983). Kai moksleiviai kontroliuoja savo mokymosi situacija,
savo nuotaikas, pomégius, tikslus ir zinias (Paris 1997). Tai aiSkus Zenklas, kad mokymasis
paremtas vidine motyvacija.

I5sitkiai

Kaip teigiama 3 punkte, parodose sitiloma veikla turi buti intriguojanti. Veikla, kuri yra pernelyg
lengva, kelia nuoboduli, per sudétinga - frustracija (Rohrkemper ir Corno 1988). Svarbu pateikti
lankytojams veikla, kuri balansuoty tarp ,,ne per sunku” ir ,,ne per lengva”, ir suteikty tai, ka
Csikszentmihalyi vadina ,,tékmés” pojiiciu, pasireiskianciu visiSku pasinérimu i veikla. Jis tokius
pojucius vadina ,,t¢kme”, nes jie {vardijami kaip salyga, kuriai esant viskas vyksta spontaniskai
ir beveik automatiskai, panasiai kaip stipri srové. Bendra veiklos, kuri sukelia t¢kmés pojiiti,
charakteristika yra aiSkus tikslo turéjimas ir tam tikry nustatyty taisykliy taikymas
(Csikszentmihalyi 1975, 1990b). Tai panasu i alpinisty ar Sachmaty zaidéju patiriamus pojicius.

Isstkiai gali buti pateikiami per darbuotojus lankytojams uzduodant klausimus, parodoje
lankytojai kvie€iami pasitikrinti savo Zinias, rungtyniaujant su kitais ar skatinant juos dalyvauti ir
Zaistl su jrenginiais.

Kaip buvo minéta, svarbu, kad lankytojai galéty pajusti, kad jie sugeba kazka atlikti, kad jiems
kazkas pasiseké. Taciau kartais nesékmé taip pat gali turéti konstruktyvy poveiki mokymuisi.
Clifford (1991) apraso “konstruktyvia nes¢kme” kaip galimybe suvokti pastangy vertg ir rasti
alternatyvias strategijas, siekiant tikslo ar sprendimo. Atvejis, kai pirmiausiai nepasiseka, po to
atrandamas alternatyvus sprendimas, vadinamas ,,adaptyviu mokymu”, vadinasi patirtis gali vesti
gilesnio supratimo link (Rohrkemper ir Corno 1988).

Bendradarbiavimas ir mokymosi procesas

Bendradarbiavimo ir socialinio mokymosi privalumai minimi, penktame punkte ir bus aptarti
i§samiau. D¢l tos priezasties apie tai ¢ia neraSysiu. Sestasis punktas mini procesus, siekian¢ius
akcentuoti sprendimo ir Ziniy privalumus, o ne faktini isiminimo principa, 1 kuri dazniausiai
kreipiamas pagrindinis démesys mokyklose. Anksciau esame paaisking, kad kalbama apie
mokymasi, kaip procesa, kurio tikslas yra supratimas, o ne {siminimas. Siekiant sukurti aplinka,
kurioje skatinanCioji jéga buty vidiné motyvacija, svarbu pasirinkti akademini turini,
intriguojancia veikla, bendradarbiavima ir mokymosi proceso akcentavima. Pasirinkimo laisvée ir
galimybé kontroliuoti muziejuose yra garantuota.

MEMUS - Daugkartinis patyrimas jvairiose aplinkose.

Cia bus atskleista struktiira, padedanti muziejy pedagogams sukurti muziejy patirti, kuri:
- turi viding motyvacija kaip skatinanciaja jéga,
- padeda suprasti, kad mokymasis yra aktyvus individo procesas ir kad kiekvienas
individas turi savo pozilri,
- kelia prielaida, kad mokymasis vyksta po tam tikro laiko.



Struktiira, arba MEMUS, pagrindini démesi kreipia { muziejus, sitilan¢ius lankytojams
daugkartini patyrima, iskaitant ir Paris (1997) minimus punktus. Muziejai informacija turi
pateikti jvairiais budais, kad ji biity kiek jmanoma daugiau prieinama. Papildomai akcentuojama
butinyb¢, kad muziejai turi prisitaikyti ir suvokti, kad tai, ka jie sitlo, yra tik vienas i§ keleto
pasitlymuy i§ jvairiy mokymosi aplinky ir viety.

Daugkartinis patyrimas muziejuje suteikia salygas mokytis individualiai

Mokymasi laikant muziejy pedagogikos tikslu, muziejai turi pasiruosti individualiam
mokymuisi, turint omenyje, kad skirtingi Zzmonés 1 tai turi skirtinga pozitij. Tikiu, kad Howard
Gardner (1993a, 1999b) daugybinio intelekto (MI) teorija tam gali pasitarnauti kaip puiki
schema. Toliau argumentuosiu, kodél tuo tikiu ir kaip muziejai galéty panaudoti MI teorija.
Misy tikslas yra pasirengti individualiam mokymuisi suteikiant visuomenei daugkartinio
patyrimo galimybe.

Kodél daugybinio intelekto teorija?

Mokymosi proceso tyrimuose dominavo dvi pagrindinés kryptys. Viena kryptis bando suprasti,
kas vyksta individo galvoje. Jean Piaget (Piageet 1970; Flavell 1963; Gruber ir Voneche 1995;
Inhelder ir Piaget 1958) pateiké svarby teigini, kad mokymasis yra aktyvus procesas, kuri
individas pats kontroliuoja. Kita kryptis démesj akcentuoja i socialinius ir kultiirinius santykius,
kurie supa individa jo mokymosi procese. Pagrindiné §ios nuomonés figiira yra Lev Vygotsky
(Vygotsky 1930, 1933, 1935/1978, 1934/2000; Newman, Griffith ir Cole 1986, Wertsch 1985).
Si kryptis teigia, kad mokymasis vyksta esant kontaktui su kitais Zmonémis ir yra veikiamas
kultiiros, kurioje individas uzaugo.

Sios dvi kryptys itakojo poziiri i mokymasi, kuriuo iki $iy dieny operuoja gamtos-moksliné
edukaciné sistema, paremta Konstruktyvumu. Konstruktyvus mokymo modelis teigia, kad
individas konstruoja savo supratima interakcijos, kuri vyksta tarp jo pacio idéjuy ir iSoriniy
pastangy, metu (Duit ir Treagust 1995). Daugelis kritikavo konstruktyvumo teorija be kita ko dél
to, kad joje taip mazai kalbama apie tai, koki mokymasi stimuliuojanti poveiki, gali turéti
aplinka. (Good, Wandersee ir St.Julien 1993). Tikiu, kad Howard Gardner (1993a, 1999b) savo
daugybinio intelekto teorija pastiméja konstruktyvuma vienu zingsniu i prieki, suteikdamas
mums galimybe apmastyti ir planuoti mokyma.

Piaget — individas pats kuria savo suvokima

Jean Piaget apraso mastyma kaip kognityvinémis- pazinimo struktiiromis paremta veikla, kuri
atspindi iSorini pasauli. (Pedagogisk-psykologisk wordbok 1996). Jis apraSo individo
,,schematos” brendima ir vystymasi (Piaget, 1970), kur schema yra kognityviné struktira,
talpinanti patirtj ir individo Zinais. Tai keiciasi individo ir aplinkos déka (Sjéberg, 1998). Be to,
jis taip pat aparaso intelektualing funkcija kaip adaptacini procesa, kuriame kognityvinés
struktiiros palaipsniui keiGiasi. Si adaptacija turi dvi puses:

- Asimiliacija - naujy ispiidziy gavimas egzistuojanciose struktiirose, naujo der¢jimas su

senu.



- Akomodacija — nauji ispuidziai nesiderina (gerai) su senais — kyla poreikis keisti
struktiiras.

Dviejy funkciju veikla vyksta vienu metu ir turi iSlaikyti pusiausvyra. Piaget isitikinimu vaiko
konkretiis veiksmai yra pirminiai vaiko kognityvinéje raidoje, taciau iSlavéjus kalbos igidziams,
Ji igyja vis didesne reikSme. Daugeliui zmoniy mokymasis yra asimiliacijos, o ne akomodacijos
procesas. Tai, kad asimiliacija yra svarbus mokymosi aspektas, buvo patvirtinta po neseniai
atlikty neurologijos atradimy (Calvin 1997; Sylwester 1995).

Piaget apraso vaiko raida keturiose stadijose. Kiekviena stadija apibiidinama tam tikru logikos
tipu, kuri yra logiSka savo pacios kontekste, taciau kokybiskai skiriasi nuo suaugusiyjy logikos.
Piaget taip pat iSrysSkino santyki arba paralele su gamtos mokslo suvokimu ir vaiko loginio-
matematinio mastymo raida. Abu atvejai prasideda paprastais eksperimentais su objektais ir ju
bendros veiklos- interakcijos - pavyzdziais Tai pirmoji vélesnioji vaiko vystymosi stadija
(vadinama ketvirtoji formali operaciné stadija). Jis daro prielaida, kad vaikas gali buti
ketvirtojoje raidos stadijoje (formali operaciné stadija) vienoje patirties srityje, taciau nebiitinai
tas pat individas bus formaliai operacingje stadijoje visose srityse (Frank 1992).

Bégant laikui, atsirado prieStaravimy Piaget kognityvinés raidos pozitriui. Tardner (1993b)
apibendrina $iuos priestaravimus:

- Piaget isitikinimu, raida susideda i§ daugelio kokybiniy minties poky¢iy ir supratimo
formy. Sis tvirtinimas gali biiti puikiai pakoreguotas, atsizvelgiant i tam tikras sritis,
tokias, kaip vaiko pozitris { gyvenima ir mirtj, kuris keiciasi tarp vaikystés ir paauglystés.
D¢l to Sie kokybiniai pokyciai ne visada pasireiSkia. Daugelis pagrindiniy suvokimuy,
pvz., kad pasaulis susideda i§ apriboty objekty, patiriama gimimo metu — arba tuoj pat po
jo ir néra susijgs su jokiu raidos procesu.

- Piaget manymu, visi svarbiausi etapai vieni su kitais susijg, tokiu biidu, kad visi svarbiis
ivykiai jvairiose sferose vyksta beveik tuo padiu metu. Siandien turime pagrinda teigti,
kad raida jvairiose srityse vyksta pakankamai savarankiskai ir atsietai, tod¢l progresas
vienoje srityje dazniausiai neatspindi progreso kitoje.

- Piaget mané, kad jis iSstudijavo visa pazinimg ir visa intelekta, taciau yra pakankamai
priezasCiy prielaidai, kad jo poziiirio laukas buvo apribotas. Piaget perspektyvos centre
iSkelti gamtos mokslo kokybiniai rodikliai, taciau netgi gamtos mokslo srityje dauguma
Ziniy pagrista geb¢jimu skaiCiuoti - skaitmenine kompetencija. Jo poziliris | Zmogaus
raida buvo sukoncentruotas | miisy rusies gebé¢jima isisavinti pirmos klasés zinias apie
skaicius.

- Piaget buvo isitikings, kad vyresnio vaiko pazangesnés supratimo formos sugriauna jo
ankstesnes pasaulio supratimo formas. Toks ankstesniy minciy iSeliminavimas gali
pasireiksti tyrimo metu, bet normaliy moksleiviy tyrimai rodo, kad ankstyvesnés
supratimo formos gali ir toliau egzistuoti $alia pazangesniy. (Driver ir Easley 1978;
Driver et al. 1994; Viennot 1979).



Taciau vis dar yra priezasCiy palaikyti Piaget vystymosi samprata, kuri prasideda intuityviu
skaiiy, priezasCiy ir rezultaty supratimu ir gali testis iki aukSciausio Siuolaikinés logikos,
matematikos ir gamtos mokslo lygmens (Gardner, 1993a). Piaget taip pat demonstruoja, kaip
geral gamtos mokslo modelis dera su mazo vaiko interesais ir smalsumu. Dél to turime puikia
prielaida kuo anksciau pradéti vaikus mokyti (Gardner 1993b).

Pagal Gardner (1993b ), pozityviausias Piaget teorijos aspektas yra tai, kad jis i vaikus zilir¢jo
labai rimtai, jis iSryskino svarbiausias problemas (ypatingai tas, kurios lie¢ia gamtos moksla), ir
pateiké jrodyma, kad kiekvienoje stadijoje placiame protiniy operacijy lauke gali SmekSteléti tos
pacios pagrindinés struktiiros.

Piaget isitikinimu, kognityviniy stadiju vystymasis vyksta atsietai nuo socialinio konteksto ir
subjekto. Bégant laikui atsirado pagrindo abejoti, kad taip ir vyko (Sjéberg 1998). Vienas i$
tokiy abejojanciy buvo Vygotsky.

Vygotsky — individualus mokymasis veikiamas kultiiriniy ir socialiniy aspekty

Lev S. Vygotsky ( 1934/2000) teigé, kad socialinéje interakcijoje pirmiausiai pasireiskia
pazangios savokos ir jos tik palaipsniui tampa pasiekiamos individui. Piaget ir kiti “1 prota

centruoti” arba “1 individa centruoti” tyrinétojai nepamin€jo maziausiai dvieju kognityvinei
raidai lemiamy faktoriy: kultiiriniy produkty bei atradimy ir kity Zmoniy gyvenimo indélio.

Vygotsky sukiiré¢ teorija apie specifiniy, Zzmogiskyju intelektualiy funkcijy, tokiy kaip kalba,
raida. Jis akcentavo Proksimalios zonos raida (ZPD), kuri yra apibréziama kaip skirtumas tarp to,
ka vaikas gali padaryti be pagalbos, ir to, ka vaikas gali padaryti su pagalba arba kieno nors
vadovaujamas (Newman, Griffith ir Cole 1986; Wertsch 1985). Sioje konstrukcijoje vaikas gali
dalyvauti kultiirinéje veikloje, kuri yra vir§ jo ar jos geb&jimy. Vaikai, kurie greitai igyja
gebéjimus ir zinias, turi auksta ZPD.

Patyr¢ suaugusieji gali vadovauti mokymuisi naudodami ,,pakylos’’, modeliavimo ir derybu
aspektus, tokiu biidu besimokantysis atvedamas i specializuota kultiiring visuomeng.Tai ka kiti
tyrinétojai jvardijo kaip svarby uzdavini, mokymosi institucijg iSkelia kaip puiky tokios saveikos
pavyzdi (Gardner, 1993b ir 1999a). Vygotsky taip pat tikéjo, kad vaikai negali kitaip pazinti
saves, kaip tik per kity pazinima.

Vygotsky taip pat doméjosi, kokiu biidu galima dalyvauti vaiko raidoje. Jis jauté, kad
kiekviename amziaus tarpsnyje vaikai turi skirtingy interesy rinkinj, kuri turi naudoti. Ka tik
gimg vaikai siekia emocinio kontakto, sulauke dveju mety jie manipuliuoja su objektais, tarp
trejy ir septyneriy mety amziaus svarbiausiais tampa vaidmeny zaidimai ir simboliné veikla. Po
kurio laiko vis tiek mokykliné veikla tampa svarbesné ir pomégio pasirinkimas tampa
dominuojanciu dalyku.

Jis atskyré savokas ,,spontaniskas” ir ,,mokslinis”. Tokiu biidu jis galé¢jo apibudinti mokyklos
iSskirtinuma. SpontaniSkosios savokos (tokios kaip brolis, gyvulys) yra isisavinamos
kasdieniniame gyvenime, tuo tarpu specifinés savokos (tokios kaip gravitacija, Zinduolis)
pirmiausiai isisavinamos mokyklos aplinkoje. Vygotsky isitikinimu vaikai lengviau isisavina



mokslines savokas nei spontaniskas. Vélesni tyrimai parodé¢, kad neziiirint { tai, kad jos lengviau
Isisavinamos, jos greiciausiai yra silpnesnés ir lengviau rekonstruojamos gilesniy spontaniSkuy
savoky (Gardner 1993b).

Atnaujintas démesys kultlirinei pazangai iSryskino, kokiu laipsniu zmogiskoji raida yra
neisSbaigta — galbiit netgi neaiski — neturint galvoje kulttriniy ir socialiniy itaky ir iniciatyvy .(...)
Mes baigiame suvokti teorines ir empirines perspektyvas, kurios kur kas sudétingesnés nei
Darvin ir Piaget gal bt nor¢jo. Jei mums pasiseké, $i perspektyva gal-biit gali suteikti bendresni
vaizda apie zmogaus raida ir vadovauti formuojant labiau tinkama ir labiau efektyvia Svietimo
sistema (Gardner 1993b:50-51).

Konstruktyvumas — Piaget ir Vygotsky teorijy derinys

Po Piaget ir Vygotsky labiau susirtipinta dalyko turiniu, pateikti bauginantys rezultatai apie tai,
ka mokiniai suprato i§ to, ko jie buvo mokomi. Daugiau vaiky islaiké savo kasdieninj supratima,
nepaisant to, kad jiems buvo déstoma gamtos mokslo metodais (Driver ir Easley 1978; Driver et
al. 1994; Viennot 1979).
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mokymui. Ausubel (1968) tai iSreiSké tokiu budu: ,,Jei man reikty sumazinti visa mokymo
psichologija iki vieno principo, a$ pasakyciau taip: atrask, ka moksleivis jau Zino, ir mokink ji
nuo tos vietos.” Jis pabrézeé, kaip svarbu, kad mokytojas uz¢iuopty pirmines mokiniy zinias.
Kitais zodziais tariant, amzius ¢ia yra maziau svarbus. Tai, ka tu jau zinai, arba tai, ko nezinai,
turi apibrézti, kur turi prasidéti mokymas.

Pirmiau ziniy ir galimy kasdieniy idéju mokykly Svietimas gali tapti svarbiu pradzios taSku
konstuktyvistiniame poziiiryje i mokymasi. D¢l to saveika tampa svarbiu elementu, kaip ir
socialinis kontekstas tarp tu, kurie mokosi bei tarp mokiniy ir mokytojuy. Tuo paciu metu Piaget
aiSkiai suformulavo, kad pats individas kontroliuoja savo mokymasi - tam pritar¢ ir
konstruktyvistai. Todél gali biiti teigiama, kad konstruktyvumas pasinaudojo Piaget elementais ir
yra “i individa centruotas”, taip pat pasinaudojo Vygotsk’io “isociokultiiriSkai centuotu”
modeliu” (Fosnot 1996; Lave ir Wegner 1991; Steffe ir Gale 1995; Wertsh 1991). Bet kaip
anksciau yra paminéta, konstruktyvumas yra kritikuojamas dél to, kad labai mazai kalba apie tai,
kaip $i mokymo perspektyva jtakoja praktika. Osborne (1998) yra vienas i$ kritiky. Jis sako, kad
konstruktyvistus klaidina mokymosi modelis ,,rankos pasiruo$g”, nors veikla pasiteisina, taciau
biitina kalbéti apie tai, koks veiklos tipas skatina mokymasi. Osborne ir Rice (1998) isitikinimu,
pats laikas atkreipti démesi i ,,mintys pasiruos$¢” , o ne tik ,,rankos pasiruo$¢” modeli — didesnis
démesys turi biti skiriamas veiklai, kuri skatina besimokanc¢iyju mastyma ir suvokima. Jauciu,
kad konstruktyvumas galéty gerokai pasipelnyti i§ daugybinio intelekto teorijos (Gardner 1993a
ir 1999b).

Daugybinis intelektas — daugkartinis patyrimas

Howard Gardner iSdésté teorija (daugybinis intelektas - MI), kuri teigia, kad mes, Zmonés,
turime igimta biopsichologini potenciala, susidedanti i§ keleto lygiaverciy intelekty. Iki Siol



Gardner yra ivardings astuonis intelektus. Pateikiamoje lentel¢je apibiidinamas kiekvienas toks

intelektas.

Lingvistinis intelekt

jautrumas zodziy ir kalbos garsui, struktiirai, reikSmei ir funkcijoms

Loginis-matematinis
intelektas

jautrumas ir gebéjimas atskirti logines ir skaitmenines struktiiras,
gebéjimas iSlaikyti ilgas samprotavimo grandines.

Erdvinis intelektas

gebéjimas tiksliai suvokti vizualini, erdvini pasauli

Muzikinis intelektas

gebé¢jimas kurti ir jausti ritma, absoliuti klausa ir rezonansas

Kiuno-kinetinis intel

gebéjimas kontroliuoti kiino judesius ir operuoti objektais

Naturalusis intelekta

gebé¢jimas atpazinti ir klasifikuoti floros ir faunos objektus

Tarpasmeninis intelg (socialinis) gebéjimas adekvaciai suprasti ir reaguoti 1 at

temperatiira, kity Zmoniy motyvacijas ir norus

Asmeninis intelektag priéjimas prie savo paties jausmuy ir gebéjimas atskirti juos. Su

savo paties stipriyjy ir silpnyjy pusiy.

1 lentelé: aStuoni Gardner apraSyti intelektai (1993a, 1999b)

Si jgimta potencija ugdoma socialiniame ir kultiiriniame kontekste. Jis apibiidina intelekta taip:
Tai biopsichinis potencialas operuoti informacija, kuri gali biiti aktyvuojama kultiiringje
aplinkoje, sprendzianti problemas arba sukurianti didesnés kultiirinés vertés produktus.

Tokiu budu kultura kuria ir klititis, ir galimybes individo vystymuisi. Gardner pateikia keleta
pavyzdziy, kaip ivairios kulttros ,,lavina” {vairias charakteristikas. Pvz:, ugandai meégsta 1éta,
gily isijautima i veikla, tuo tarpu meksikieciai didesni démesi skiria zmogiskajai uzuojautai, o
kiniec¢iai vertina didelio kiekio faktinés informacijos valdyma. Individas negimsta su jgtdziais,
taciau ugdo savo kompetencija mokymosi periodais. Yra tik keletas sri¢iy, kur individas gali
lavinti savo patirtj tik skaitydamas.

Intelekty kriterijai
Siekiant priartéti prie $iy aStuoniy intelekty, Gardner naudojo aiskiai apibréztus kriterijus, kurie
paremti keletu moksliniy sri¢iu. Jo teigimu, kadangi neurologija rodo, jog kiekvienas intelektas
turi atskira savo vieta smegenyse, biologija pateikia natiiralaus Zmogiskojo intelekto schema,
taciau kulturiniai santykiai nuspalvina potencijos vystymosi biida. 2 lenteléje pateikiama kriterijuy
apzvalga. Santraukoje jis pateikia keleta klausimy, identifikuojanciy intelekta:

- Aresama intelekto apraisky kitose riiSyse ir ankstesnése visuomenése?

- Ar egzistuoja operacijy rinkinys ar simboliy sistema, charakterizuojanti intelekta?

- Aryra ypatingy asmeny — genijai-autistai — kurie demonstruoja ypatinga intelekta?

- ArIQ testai ir eksperimentiné psichologija palaiko nuomong, kad intelektai ne koreliuoja/

yra susieti viens su kitu?

Sritis Kriterijuy apraSymas

Biologija Neurologija — ar smegenyse yra nepriklausomas modulis?
Ar gali jis biiti lokalizuotas specialiose smegeny vietose?

Ar gali jis buti sunaikintas pazeidziant smegenis, kai tuo tarpu K
nepaliesti?

Evoliucija — kaip gali biiti apibiidinamas modulio vystymasis, ar




rusiy pédsaky ankstesniais laikais?

Ar yra intelekto pédsaky tarp kity riisiu (pvz:, biciy gebéjimas apsl
atstuma — loginis matematinis; pauks$ciy giesmés — muzikinis)

Ar yra pédsaky iS ankstesniy laiky (pvz:, kalba - seniausi rasto
atlikti pries 30 tukst. mety; vizualiniai/erdviniai - pieSiniai ant uoly
matematinis - ankstyvieji skaicCiai ir kalendoriai)

Loginé analizé

Ar egzistuoja operacijy rinkinys, ar tik pagrindinés sudedamosio
(pvz:, kiino -geb¢jimas kontroliuoti kiino judesius ir valdyti objek{
tarpasmeninis - geb¢jimas suprasti ir reaguoti 1 kitus Zmones prikl
nuo nuotaikos, temperatiiros ir t.t.)

Ar egzistuoja simboliy sistema? (pvz:, login¢ matematiné: du
kalboms; muzikinis: Zenkly sistema ir Morzés kodas; vizualinis/q
kalbos hieroglifai (kiny kalba).

Vystymosi psicholoyg

Geb¢jimas apibiidinti intelekto raida
Parodyti aiSky vystymosi keliag remiantis normalaus ir talentingo 2
pavyzdziu.
Raida vyksta kaip galutinis aukS¢iausio pasireiSkimo rezultat
talentingi Zmonés.
Kritiniy raidos periody ir svarbiy faziy ar reikSmingy ivykiy, susi
psichine branda ir lavinimu aiSkus registravimas (pvz:, kalba -
augimas vaikystéje ir stiprumas pagyvenusiame amziuje; muzik
pirmiausiai i$sivystes intelektas, problemos paauglystés amziuje).
Ar yra iSskirtiniy Zmoniy $ioje srityje pavyzdziy?

Ar yra ypatingy asmeny, jrodanciy intelekta kaip toki?

Ypatingos vaiky ir suaugusiyjy grupés, tokios kaip genijai ir vunder
Neigalieji ir/ar autistai, turintys ypatingy talenty (kai unikalus gg
pasireiSkia nepaisant didziuliy funkciniy sunkumuy, tai daz
savarankiSko modulio Zenklas.

Tradiciné psichologi

Ar eksperimentiné psichologija paremia prielaida:

Ar zmoniy gebéjimai jrodo keleto intelekty egzistavima?
Ar zmoniy reakcijos 1 ivairias uzduotis patvirtina keleto 1
egzistavima?

Ar psichometriniai atradimai (IQ testai) remia prielaida?
Ar skirtingo tipo intelektai turi zema koreliacija?

Antropologija

Ar yra pozymiai apie intelekto pasireiskima skirtingose kultarose?

2 lentelé: Gardner kriterijai, kuriuos jis naudojo apibiidindamas astuonis intelektus (Gardner

1993a)

MI teorijos naudojimas

Mano nuomone, $i

teorija, tai puikus pagrindas apmastymams ir planavimui daugkartinio
patyrimo visose mokymosi situacijy srityse. Gardner mano, kad lavinimas turi suteikti bazini
viso pasaulio supratima — fizinio, biologinio, zmoniy, Zmoniy objekty ir savojo pasaulio. Toliau
jis teigia, kad pagrindiniai igiidziai, tokie kaip skaitymas, raSymas ir skaifiavimas, turi biiti

traktuojami kaip priemonés, bet ne kaip tikslai patys savaime.
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Mokyklos ir kitos mokymosi aplinkos yra susikoncentrave | pirmus du intelektus: lingvistinj ir
logini-matematini, kai tuo tarpu Gardner isitikinimu, visi intelektai turi biiti lygiaverciai ir
vienodai prioritetiniai.

Biidami mazai vaikai, mes mokomés intuityviai. Tai irgi yra visuomenés uzduotis - pasiriipinti,
kad vaikai patekty i tokia veikla, kuri stimuliuoty visus intelektus. Butent Sioje amzius grupéje
vyksta daugelio intelekty vystymasis, del to svarbu suteikti vaikams galimybg lavinti ir plésti ju
potencines galimybes. Gardner jsitikinimu moksliniai centrai ir vaiky muziejai yra puikis tokiy
ikimokyklinio amziaus vaiky mokymo ir ugdymo aplinka.

Viduringje mokykloje svarbu vaikus jvesti { misy kultiros pasaulj ir mus supancio pasaulio
suvokima. Cia jis sitlo amatininkystg, kaip puikia metodika, kur meistras aiskina ir
demonstruoja mokiniui. Ekspertai rodo, kaip reikty valdyti Sia sriti ir moko vaika simboliy
kalbos.

Aukstojoje mokykloje svarbu koncentruoti jauno zmogaus gebé€jimus ir rezultatus, juos
stimuliuoti savarankiSkam darbui, apmastymams. Pagrindinis démesys turi biiti skiriamas jauny
zmoniy darbui, jie neturéty kopijuoti statiSky vaizdy, bet panaudodami savo kiirybiskuma,
sukurti ka nors savo. Jie daugiau nebeturi atkartoti savo meistro, bet patys turi tapti meistrais.

Diskusijos apie daugybinio intelekto teorijq

MI atzvilgiu yra reiSkiama kritika. Kai kurie autoriai nesutinka su termino ,,intelektai”
naudojimu, kai kurie kritikuoja Gardner uz netur¢jima jokio savo teorijos jrodymo, kad ji
susideda 1§ minciu rinkinio (Brook 1994; Roper ir Davis 2000). Taciau §i kritika neturéty
kliudyti muziejy pedagogams parodyti visuomenei jvairig ir labiau pritaikyta muziejy aplinka,
suteikianCia pasirinkimo galimybe, tuo paciu neiskeliant né vienos virs kity.

Pavojus, mano nuomone, slypi tada, kai MI teorija naudojama siekiant patalpinti vaikus ir
suaugusius | stal¢iukus — taip kaip 1Q testas yra naudojamas. Tik Gardner teorija pateikia
pasirinkimui daugiau dézuciy - aStuonias. Galima isivaizduoti, kad vaikas, iSgirdgs apie tai, kaip
gerai iSvystytas jo kiino-kinestetinis intelektas, gali biiti trukdomas ugdyti kitus intelektus. Tai
gali atsitikti dél to, kad jis pats gali kuri sau klititis arba ji supanti aplinka palaikys tik ta jo viena
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Tikiu, kad tai yra nevykes MI teorijos taikymas. Gardner vizija yra surasti stiprigsias kiekvieno
individo puses ir jokiu biidu neklijuoti etike¢iy, kad kokia nors pusé yra silpna. Jo isitikinimu,
mes turime naudotis miisy stipriosiomis pusémis kaip tramplinu ir naudoti jas kaip tilty tiesima 1
tas vietas, kuriose individas néra labai stiprus. Tokiu budu kiekvienas individas pajusty, kad jis/ji
kuo nors yra stiprus, ir jam bus taip pat keliami i§$tikiai. Si vizija, tai néra visuomenés, kurioje
nebiity jokio vertinimo, kas yra pavykes, ir kuris yra silpnas, bet visuomenés, kurioje pakakty
erdvés, blty vertinama ir suteikiama teis¢ ivairiems geb¢jimams, kiirimas.

Thomas Armstrong (1998), Gardner kolega, sukiiré 4 punktus, kurie yra reikSmingi MI teorijai:

1. Visi zZmoneés turi visus aStuonis intelektus. MI teorija néra ‘“teorijos raSis”, nusakoma
skirtingais intelektais. Tai kognityvinio funkcionavimo teorija. Ja teigiama, kad visi Zzmonés turi
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gebéjimus visose aStuoniy intelekty sferose ir kad jie veikia kartu kiekvienam individui unikaliu
btdu.

2. Dauguma individy gali iSugdyti kiekviena intelekta iki pilnos kompetencijos lygmens.
Gardner teigia, kad beveik kiekvienas turi galimybe iSugdyti visus intelektus iki pakankamai
auksto funkcionavimo lygmens, jei individui suteikiamas tinkamas skatinimas, salygos ir
instrukcijos.

3. Intelektai paprastai funkcionuoja kompleksiSkai. Gardner pazymi, kad kiekvienas intelektas,
kuri jis apraso, i§ tikryju yra fiktyvus. Tai reiSkia, kad né vienas intelektas nepasireiskia
individualiai (iSskyrus labai retus atvejus, tokius kaip Zmonés su smegeny pazeidimais).

4. Egzistuoja daugybé budy buti intelektualiu kiekvienoje intelekto kategorijoje. Néra jokio
standartinio rinkinio, sudaryto i§ pagrindiniy charakteristiky, kurj bitina turéti, siekiant biiti
pripazintu, protingu tam tikroje srityje. Tai reiSkia, kad asmuo, turintis skaitymo problemuy,
visiSkai laisvai gali biiti talentingas lingvistingje srityje, nes jis gali biiti fantastiSkas pasakotojas
arba operuoti labai dideliu zodynu. MI teorija pabrézia didziulg jvairove, kaip Zmonés iSreiSkia
savo talentus tiek savo intelekty ribose, tiek tarp ju.

Daugybinio intelekto teorija kiekviena individa apraso aStuoniais intelektais — arba aStuoniais
skirtingais informacijos kaupimo budais — kurie veikia kartu kiekvienam atskiram individui
unikaliu biidu. Viena praktiné teorijos pasekme, kurig gali pritaikyti muziejai, yra suteikti
visuomenei daugybini patyrima, apie kuri dar diskutuosime.

MI teorija ir paralelés su Konstruktyvumu, Piaget ir Vygotsky’

Piaget pagrindini démesi skiria tam, kas vyksta Zmogaus galvoje, kaip individas asimiliuoja
informacija, pritaiko ja ar nepritaiko prie jau esancios. Jis teigia, kad vaikas raidos procese eina
nuo praktinés ir konkrecios patirties asimiliavimo i abstrakty mastyma. Tai raida, kuri nusako ka
vaikas igyja i$ ji supancio pasaulio.

Vygotsky svarbiausi faktoriai vaiko raidai ir mokymosi procesui yra kultiira ir zmogiskasis
faktorius. Vaikas labai daug nepasieks, jeigu jis nesaveikaus su ji supancia visuomene.

Gardner sutinka su Piaget teiginiu, kad mes gimstame su potencialiu ir specialiu poreikiu
mokytis. Bet jis taipogi labai stipriai pabrézé kultiring itaka ir paskata tobuléti. Pasirodo, kad
Gardner poZiiiris { mokymasi turi paraleliy ir su Piaget, Vygotsky ir konstruktyvistiniu poZitriu |
mokymasi. Mes turime potencija, kai kurias vidines galimybes, kurios ugdomos socialingje ir
kultiiringje saveikoje.

Savo studijy teorijoje Piaget teigia pristatgs intelekto ugdymo teorija. H.Gardner - kad Piaget
apibudina tik vieno i$ keleto intelekty ugdyma: logini-matematini.

Vygotskio manymu, visos aukstesnés protinés funkcijos turi socialini pagrinda ir jos pirmiausiai

egzistuoja tarp individy - tarpasmeniniame lygmenyje (Vygotsky 1978; Wersch 1986) pries
individui jas isisavinant - psichiniame lygmenyje. Kalba sujungia tarpasmenini ir psichini
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lygmenj ir atlieka dvi funkcijas: naudojama stebéti socialing interakcija tarp individy ir viding
individo kognityving veikla. (Vygotsky 1978; Berk 1986; Wertsch 1985). Cia jis palie¢ia keleta
Gardner intelekty, tokiy kaip vidinj ir tarpasmenini ir lingvistini intelekta. Lingvistini intelekta
Vygotsky iSkelia virs kity dvieju, nes mano, kad biitent jis atlieka jungiamaja funkcija, tuo tarpu
Gardner juos visus laiko lygiaverciais.

Vygotsky manymu, vaikai negali pazinti saves, nepazindami kity, tuo tarpu Piaget nuomone,
vaikas egocentrinéje faz¢je pirmiausia turi pazinti save, prie§ suprasdamas kitus. Gardner
(1993b) manymu abi Sios prielaidos yra svarbios. Jos tik nusako skirtingas vaiko asmeninio
intelektinio vystymosi puses — vidinj ir tarpasmeninj intelekta.

Eksperto ir mokinio saveika, kuria iSkelia Vygotsky, yra labai svarbi ir atitinka Gardner pozitiri
dél meistrystés. (Gardner 1993b).

Kitais Zodziais, Gardner MI teorija talpina ir Piaget, Vygotsky ir Konstuktyvumo dalis. Be to, MI
teorija apima keleta perspektyvu, kuriu kitos teorijos neturi ir kurias a$§ laikau labai
konstruktyviomis, kai jos perkeliamos { praktika. Teorija atsakymuy nepateikia, taciau
funkcionuoja kaip struktiira jvairiems mokymosi aspektams, suteikdama ypatingai gera pagrinda
apmastyti ir planuoti mokyma. Trumpiau tariant, tai gali pagelbéti muziejy pedagogams suteikti
visuomenei daugkartinio patyrimo galimybe, iskaitant socialing interakcija, fizing ir proting
operavimo su objektais patirti, nesuskaiiuojama objekty aspekty atradima, juy istorijas,
panaudojima, estetika, garsus ir t.t. Paziurékime i§ arCiau, kaip Gardner teorija taikoma
muziejuose.

MI teorijos taikymas muziejuose, remiantis muziejuose atlikty studijy rezultatais: ka tai
muziejams reiskia praktiskai?

Gardner (1999a) néra vienintelis, sidillantis muziejams suteikti visuomenei jvairiopa patirt].
Hedge (1995) teigimu labai svarbu kad parodos nebiity labai panasios ir i§ anksto numatomos —
tokiu atveju zmones praras susidoméjima. Jis teigia, kad muziejy tarnautojai turi uZtikrinti kad
lankytojai laikui einant gauty jvairiopa patirti. Muziejuy lankyma jis lygina su ¢jimu apsipirkti i
prekybos centra. Abiem atvejais yra stimuliuojami keli Zmogaus jutimai kaip suteikiantys
pasitenkinima ir malonuma. [ muziejus galima Zzvelgti kaip i prekybos centrus, kur visas
prekybos centras suteikia daugiau patyrimo nei atskira parduotuvé. Tai budinga ir visam
muziejui lyginant su atskira paroda. Tai taip pat turi paraleliu su Worts (1995, 1999:129)
pasakymu: ,,Man, muziejai ateityje sudarys naujq partnerystés su visuomene formq — kur
daugybe prasmiy ir isvady yra skatinama, remiama ir gerbiama.” Falk ir Dierking (2000)
skatina muziejus riipintis, ka pasiiilyti lankytojams. Miles ir Tout (1994) nuomone, svarbu siekti
kad muziejai nekelty nuovargio. Perry (1994) daro iSvadas, kad muziejai kelty susidoméjima,
kad jie kontroliuoja situacija ir kviesti juos Zzaisti ir bendrauti. Kitais zodziais tariant, pateikia
ivairiy pasitilymy, kuriuos skatina Paris (1997).

Toliau, pateikiama keletas veiklos ir mokymo metodiky, kurias muziejy pedagogai gali naudoti,
teikdami visuomenei daugkartinio patyrimo galimybe. Siiloma veikla ir metodikos yra
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risiuojamos pagal tai, kuri intelekta jie stimuliuoja, ir ju kokybé ijvertinama apibendrinant
rezultatus, surinktus i§ keleto muziejuose atlikty studiju.

Lingvistinis metodas

Pasitikint muziejy personalo liudijimais, buvo priimta nuomoné: ,,Lankytojai neskaito muziejy
teksty”. Kai kurie netgi siiilo i§ viso atsisakyti naudoti tekstus muziejuose. Dabar pamatysime,
kad tai néra taip paprasta.

IS tiesy, yra lankytoju, kurie skaito tekstus ir dar daugiau - kai kurie lankytojai juos netgi labai
skaito. Ar tekstai yra skaitomi, priklauso nuo daugelio dalyku: nuo teksty formos ir turinio, nuo
to, kas yra lankytojas, ar jis asimiliuoja informacija ir su kuo atéjo | muziejy.

Muziejy tekstai, paskaitos, audio jrasai ir dialogai ar pokalbiai - tai priemonés, kuriomis muziejai
stimuliuoja lingvistini intelekta. Apie dialoga ir pokalbi bus kalbama dalyje ,,socialinis ir
tarpasmeninis”, toliau ¢ia apzvelgsime muziejy tekstus. Pazitirékime i§ arciau, kas skaito ir kas
neskaito muzieju tekstus ir kodél.

Teksto tikslas

Teksto tikslas yra labai svarbus. Screven (1995) iSvardino 5 punktus, del kokiy funkcijy muziejai
naudoja tekstus:

1. Suteikia informacijos apie tai ka lankytojas mato: varda, datas, kodél objektas jtrauktas i
paroda, kam jis naudojamas.

2. Suteikia lankytojui instrukcija, ka jis turi daryti, atkreipti démesj ar ziiiréti.

3. Suasmenina temas ir tiesia linijas nuo naujos ir nezinomos link Zinomos patirties.

4. Interpretuoja parodos turini — juntamieji poji¢iai, prasmé, motyvai ir rezultatai.

5. Orientuoja lankytoja ko tikétis i§ parodos, kaip ji suorganizuota ir kaip susieti parodos turini.

Lankytojai jaucia poreiki biiti orientuotais, ir nori zinoti, ka jie rengiasi daryti. Pateikta gera
informacija apie parodos turini, kiek laiko truks apziGiréjimas ir t.t. pamalonina lankytojus ir
praplecia juy zinias (Bitgood ir Benefield 1989; Griggs 1983; Screven 1986; Shettel-Neeube ir
O’Reilly 1981).

Su kuo lankytojas ateina

Nuo to su kuo lankytojas ateina i paroda, priklauso, ar jis skaitys tekstus. Pv:, grupése, kur yra
vaikai, Seimy grupés, tekstai yra retai skaitomi (McManus 1991, 1999). Netgi veiklos
instrukcijos tokias atvejais neskaitomos. Paprastai, kai Seimos nariai nesugeba atlikti sitiloma
veikla, pabaigoje jie perskaito teksta (Diamond 1986). Poros ar atskiri individualiis lankytojai
teksta skaito pakankamai daug. Taciau labai dél jo nediskutuoja. (McManus 1991, 1999).

Ar tekstas kviecia skaityti?

Siekiant, kad tekstas bty skaitomas, jis turi buti patrauklus, kvie€iantis skaityti. Pvz:, galima
vykdyti ivairius projektus, siekiant, kad daugiau zmoniy skaityty tekstus. Klausimy
panaudojimas suaktyvina jkvépima ir kelia smalsuma. Hirschi ir Screven (1988, 1999) savo teste
suformulavo klausimus, i kuriuos atsakymus lankytojai gali rasti kituose tekstuose. Tai padéjo.
Po to daugelis lankytoju prad¢jo skaityti tekstus. Atviri klausimai skatina lankytojus parodos
medziaga naudoti kiirybiskiau (Fratuuli ir Sneider 1990). Taip pat pastebéta, kad PC naudojimas
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parodoje stimuliuoja lankytojus skaityti muziejuy tekstus. (Hilke, Hennings, Springule 1988;
Klevans 1990). Teksty forma yra kita svarbi priemoné. Blais (1995) ir McLean (1993) pateikia
daug gery patarimy apie tai, koks yra optimalus parody teksty ilgumas, kokiy zodziy ir
formuluociy reikéty vengti, kurie raSmeny fontai ir dydziai yra efektyviis ir apie ka reikéty
prisiminti, kabinant tekstines afiSas (skaitymo aukstis ir apSvietimas).

Teksto turinio parinkimas

Nuo teksto turinio taip pat labai priklauso, ar Zmonés ji skaitys, ar ne, ir ka iS jo supras. Tekstas
gali sudominti, patraukti, jkvépti ir provokuoti — tai priklauso nuo to, kokj turini norima pateikti.
Kaip jau buvo minéta, muziejai ilgai laikési nuostatos, kad pateikiama informacija turi biiti
neutrali. Coxall (1991, 1999) parodo, kokiu buidu tekstai néra neutralis, jie visada yra poZiiirio ar
teksto pasirinkimo rezultatas, ir labai svarbu, kad muziejaus personalas apie tai zinoty. Pagal
Kently ir Negus (1989, 1999) tekstai turi buti aiskis, glausti, tinkami, nuoseklis ir entuziastingi.
Jie taip pat skatina, kad tekstai biity nurodantys, kad lankytojams biity pasakoma, i ka jie turi
ziuréti, ne tik informuojantys, ka jie gali matyti. Jie taip pat pateikia keleta pasitilymy, kaip turi
buti stuktiiruojama informacija.

Jei tekste esama sudétingy moksliniy minciy ar principy, trumpesni tekstai bus sunkiau
suprantami (Davidson 1984). Tokie tekstai turéty biiti ilgesniy sakiniy (Shuy ir Larkin 1978).

Istorijos panaudojimas — taip pat gali biiti naudinga priemon¢. Kognityvinés studijos parode, kad
zmongs gali protu suvokti informacija, jeigu ji pristatoma istorija. (Mandler et al. 1980; Mandler
ir Goodman 1982; Schauble, Leinhardt ir Martin 1998). Taip pat pastebéta, kad Zmonés patys
susikuria sau istorijas apie tai, ka jie patyré, ir kad tokios istorijos padeda jiems iprasminti ju
patirti (Bruner 1996; Cortazzi 1993; Feldman et al 1995; Roberts 1997).

Keletas gery patarimy
- papasakoti daug istorijy apie objekta;
- suteikti gera informacija apie muziejaus turini rastu ir zodziu (naudojant gidus);
- naudoti klausimus;
- kviesti diskutuoti;
- naudoti garso jranga, turinj pateikiant kasetéje;
- naudoti istorijas, anekdotus, eiles ir t.t.;
- naudoti PC, multimedija;
- siulyti paskaitas;
- itraukti atminties zaidimus.

Loginis-matematinis metodas

Muziejai gali stimuliuoti logini ir matematini metoda per eksperimentus ir interaktyvias parodas.
Tokie eksperimentai kviecia lankytojus iSkelti ar apmastyti hipotezg, kas atsitikty, jei atlikty tam
tikra veiksma, ir suteikia galimybe ja pasitikrinti. Parodose, kuriose naudojama skaitmeniné ir
figuriné informacija su skaiciais, procentais ir t.t. arba informacija, kuri pateikiama grafiniu
biidu, lentelémis ar diagramomis, taip pat taikomas loginis-matematinis metodas.

Irodyta, kad interaktyvios parodos ilgiau iSlaiko vaikus ir jaunus Zmones nei statiSka ir labiau
tradiciné paroda (Bailey, Kelly ir Hein 1996; Brooks ir Vernon 1956; Melton 1936; White ir
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Barry 1984). Taciau ne visos interaktyvios parodos gerai funkcionuoja. Svarbu, kad siiiloma
veikla teikty malonumo, kad sulaikyty lankytoja kuriam laikui veiklai, kad skatinty galvoti apie
tai, kas ir kodél vyksta. (Duckwort et al. 1990; Sauber 1994). Be to, kaip svarby veiklos
skatinimo aspekta, prie metodo ,,rankos pasiruosg” reikia pridéti ir “galva pasiruosus (Osborn
1998).

Siekiant iSlaikyti visuomeng ir skatinti ja atlikti sitiloma veikla, kai kuriais tekstais irodyta, kad
teisingas teksto naudojimas gali padidinti eksperimentuojanciyjy skaic¢iu. (Borun ir Miller 1980;
Davidson, Heald ir Hein 1991; Bitgood et al. 1987). Dalyje ,,ktino ir kinestetinis” interaktinés
parodos bus aptariamos iSsamiau.

Keletas gery patarimy
- Pateikti objekty skaicius (dydi, svori, kiekybg) ir susieti juos su hipotezém.
- Informacija iliustruoti statistika, skaiciais, grafikais ir lentelémis.
- Stimuliuoti problemos sprendima.
- Naudoti praktinius eksperimentus.
- Skatinti hipotezés patikrinima, analizavima ir duomeny interpretavima.
- Naudoti matematinius zaidimus ir galvosukius

Erdvinis-vizualus metodas

Vizualumas yra labai svarbus mokymuisi, bet ypatingai jis patinka tiems, kurie lengviausiai
informacija fiksuoja vizualiai. Paroda ir parodos sal¢ yra labai vizualios. D¢l to galima teigti, kad
muziejai savo parodomis tikrai suteikia lankytojams vizualius potyrius. Taciau ne visos parodos
yra vienodai sékmingos. Cia pasvarstysime, kokiu biidu muziejai galéty pagelbéti lankytojams
orientuotis muziejuose ir ju individualiose parodose, kokiu biidu fizinis kontekstas, dizainas ir
parodos struktiira yra svarbis lankytojy mokymosi rezultatams.

Erdviné orientacija

Hiemstra (1993) muziejy lankytojus iSskiria { priklausomus ir nepriklausomus nuo erdvés.
Nepriklausomiems nuo erdvés lankytojams nereikalinga pagalba susiorientuoti parodoje. Jie
sukuria savo struktiira ir ja vadovaujasi. Kitiems, labiau priklausomiems nuo erdvés, reikia
padéti, kaip suvokti parodos eksponatus, susigaudyti, kas yra pristatoma.

Lankytojai labiau patenkinti kai gauna informacija, kaip rasti parodas (Bitgood ir Benefield 198;
Screven 1986; Shettel-Neeube ir O’Reilly 1981), ir pagal Levine (1982) lankytojams labai
svarbu strategiSkai geroje vietoje patalpintas bendras zemélapis. Tokiame zemélapyje, pagal
Levine, be kity dalyky, turi buiti Zenklas ,,Jis esate ¢ia” ir ribozenkliai, nurodantys parodas ar ju
dalis, matomas i$ tos vietos, kur lankytojas stovi ir skaito. Zmonéms patinka gauti Zemélapius,
kuriuos galima neSiotis su savimi po paroda. (Bitgood ir Richardson 1987), Sie Zemélapiai turi
biti kiek imanoma paprastesni.

Suaugusieji ir vaikai orientuojasi parodose skirtingai. Jei vaikai atsiduria apribotoje erdvéje,
trukdancioje matyti likusia parodos ar muziejaus dalij, jie geriau koncentruoja démesi i paroda,
kurioje jie yra. Matymo lauko apribojimas suaugusiems gali neigiamai paveikti muziejaus
ispudzius (Frank 1992).
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Pirma karta apsilanke parodoje elgiasi kitaip nei pastovis lankytojai (Falk ir Dierking 1992).
Pirma karta apsilank¢ lankytojai ilgiau uztrunka, kol susiorientuoja ir atranda savo kelia, tuo
tarpu tie, kurie jprate lankytis muziejuose, zino kaip muziejuose elgtis ir grei¢iau sutelkia démesi
1 paroda. Tai liecia ir vaikus ir suaugusius. Jei ateina mokiniy grupé,vaikams reikia duoti laiko
apsiprasti, kad jie prie§ prasidedant muziejaus mokomajai programai, susipazinty su juos
supancia fizine aplinka. Antraip, vaikams bus sunku susikaupti (Balling ir Falk 1980).

Buvo atlikta keletas studijy, kaip Zmonés juda parodose. Pateikiame punkty sarasa:
Zmonés eina nuo riboZenklio prie riboZzenklio (Bitgood 1992, 1999). Tokiu ribozenkliu gali biiti
garsas, judantys arba dideli objektai.
- Atejus 1 parodos salg, pradedama nuo artimiausios parodos (Bitgood 1992, 1999).
- Parodos, patalpintos erdvés viduryje, daznai gali tapti nelankomomis salelémis (Bitgood
etal. 1991; Miles et al. 1982; Shettel 1976).
- Lankytojai daZniausiai pasirenka parodas, kuriose jau yra lankytojy, jei tiktai ju néra
pernelyg daug (Bitgood 1992, 1999).
- Zmonés dazniausiai pasirenka trumpiausia kelia, vedantj pro paroda link i§¢jimo (Melton
1935).
- Parodos, esancios pakrasciuose, retai yra apziiirimos (Bitgood ir Richardon 1987).
- Zmonés turi tendencija, jei imanoma, vaik§¢ioti tiesiomis linijomis (Bitgood 1992, 1999)
ir sukti i deSing (Melton 1935) tol, kol niekas nenukreipia jy kita kryptimi.

Turinys ir tinkamas kontekstas .

Irodyta, kad individo geb¢jimas patirti perkelti { prasmingas ir reikSmingas Zinias - 1§ tikryju,
gebéjimas mokytis — labai priklauso nuo individo gebéjimo perkelti ankstesng patirt] | ta
konteksta, kuriam priklauso patyrimas (Abram ir Falk 1995, 1996; Bielick ir Karns 1998; Falk ir
Holland 1994; Falk, Luke ir Abrams 1996; Holland ir Falk 1994, Luke et al. 1998; Luke et al.
1998; Luke et al. 1999; McKelvey et al. 1999; McManus 1993; Medved 1998; Stanton 1994;
Stevenson 1992).

Jei vaikams ar suaugusiems pristatoma koncepcija, neturinti konteksto fizinéje aplinkoje, jie gali
susidurti su problema, kaip iSmokti ir perkelti informacijq 1 nauja situacija (Falk ir Dierking
2000). IsSmokta medziaga imanoma apibendrinti naujoje situacijoje tik tuo atveju, jei individas
nezinomame mokymosi kontekste atpaZista elementus i§ to, kuriame anksciau igijo Zinias
(Perkins ir Salomon 1989).Vis daugiau psichology pateikia pavyzdziy, kai asmenys prastai
atlieka uzduotis laboratorijose, bet jiems puikiausiai sekasi jas atlikti prasmingoje fizingje
aplinkoje ir kontekste (Ceci ir Roazzi 1994; Cole 1975; DeLoache ir Brown 1979; Frank 1992;
Gelman 1978; Gleason 1973; Labov 1970; Scribner 1976; Shaat ir Gelman 1977; Wellman ir
Somerville 198).

Dizainas ir struktiira

Fizin¢ erdvé salygoja, kaip objektai, id¢jos ir lankytojai susitinka ir transformuojasi (McLean
1993). Spalvy panaudojimas gali paveikti zmoniy jausmus (Belcher 1991). Faktura ir pavyzdziai
taip pat gali kelti jausmus. Labai mazi ar labai dideli objektai gali viliojanciai veikti publika.
Geras dizainas gali kurti aplinka, skatinancia lankytoja tyrinéti objekta, skaityti teksta (Falk ir
Dierking 2000).
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Ne visada didZiausia pasisekima turi parodos, kuriy struktiira yra ypatinga. Nestrukturiska
profesionaliu poziiiriu paroda, kuri suteikia lankytojams galimybe patiems pasirinkti prie kokiy
elementy jie nori praleisti daugiau laiko, pasiekia tokiy paciy mokymo rezultaty, kaip ir tos
parodos, kur mokslinis turinys svarbesnis uz struktiira, kuriy lankytojai turi sekti dailininko
dekoracijas (Falk 1993, 1999).

Ne vietoje patalpintas objektas, gali padidinti suaugusiyju pastabuma, kai tuo tarpu vaikai to net
nepastebety ( Frank 1992). Video panaudojimas taip pat gali praturtinti lankytoju Zinias (Herman
1986; Hilke et al. 1988; Klevans 199; Menninger 1991).

Keletas gery patarimy:
- Objekty estetika arba jos trilkumo - formos ir spalvos — akcentavimas.
- Paveiksléliy, simboliy, diagramy naudojimas.
- Schemos, padedancios lengvai orientuotis patalpoje (pvz:, Zemélapis).
- Apmastyti dizaino, Sviesos ir spalvos panaudojima.
- Susieti veikla (galvosiikiai, orientacija kambaryje, architektiira, PC programos).
- Animacijos ar simboliy naudojimas vietoj teksty.
- Filmy ir video naudojimas

Kino-kinestetinis metodas

Daugelis mokinasi panaudodami savo rankas ir kiing. Mes, Zmonés, savo pirminj patyrimy
pagrinda sukaupiam panaudodami savo jutimus ir kiing, paskui miisy patirt] veikia kitos Zinios.
Tokiems lankytojams labai svarbios parodos, sitilancios atlikti tam tikra veikla ir objektus,
kuriuos galima liesti ir panaudoti (veikla ,rankos pasiruos¢”). Tokias parodas vadiname
interaktyviomis. [rodyta, kad jos gali buti labai efektyvios mokymo procese (Borum et al. 1983;
Friedman, Eason ir Sneider 1979).

Interaktyvios parodos pritraukia daugiau lankytojuy ir i$laiko juos ilgiau, nei statiSkos. Tai gali
itakoti geresnius mokymosi rezultatus (Borum 1977; Brooks ir Vernon 1956; Eason ir Linn
1976; Koran ir Longino 1992).

Ilgalaiki mokymosi efekta, pasiekta interaktyviose parodose, uzfiksavo Stevenson (1992).
Siekiant, kad I interaktyvios parodos biity priimamos kaip malonus dalykas ir kaip mokymo
priemone, svarbu laikytis taisykliy. Norint, kad taisyklés biity skaitomos, jos turi biti aiskio,
paprastos ir matomos (Eratuuli ir Sneider 1990).

Ne visi labai aktyviai naudoja interaktyvias parodas. Vaikai naudoja ,,rankos pasiruos¢” principa
dazniau nei suaugusieji (Diamond 1986; Koran ir Koran 1984; Koran et al. 1988). Taciau ¢ia
pasitaiko iSim¢iy. Pvz:, pagyvenusiyjy grupés, netgi be vaiky, labai aktyviai Zzaidzia
interaktyviose parodose (Donawa 1993, 1999) ir moterys, vienos aplankanc¢ios muziejus, Zaidzia
interaktyviose parodose dazniau nei vyrai, vieni apsilanke muziejuose (McManus 1991, 1999).

Objekty patyrimas itakoja nuostatas (Hedge 1995). Fazio, Zanna ir Cooper (1978) atliktas
eksperimentas i$skyré tiesioging ir netiesioging patirtis. Tiesioginé patirtis gali biiti zaidimas su
I¢le, tuo tarpu netiesioginé gali biiti tada, kai vaikui papasakojama apie kito vaiko l¢lg. CD-
ROM, video, knygos ir t.t. suteikia netiesioging patirt], tuo tarpu muziejai gali suteikti mums
tiesioging patirti per ,,rankos pasiruose” veikla. Fazio et al. (1978) atrado, kad tiesioginé patirtis
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suteikia emocinius rezultatus, didesniu laipsniu itakojancius lankytojy, turin€iy netiesioging
patirti elgesi. Kognityvinis rezultatas - informacijos isiminimas — vis tiktai nepriklauso nuo to,
kokia buvo patirtis, tiesioginé ar ne.

Teatro (Hughes 1993) ir dramos elementy (Hayes ir Schindler 1994) panaudojimas yra kitas
kiino panaudojimo biidas, galintis turinj padaryti labiau prieinama lankytojams. Instrukciju, tokiy
kaip “Isivaizduok, kad tu esi geologas”, panaudojimas, kurios gali buti pateikiamos pries
parodos aplankyma, irodé, kad gali turéti mokymuisi pozityvuy efekta. (Ellis 1993; Koran ir
Koran 1996). Tas pats tinka ir “[sivaizduok™ tipo Zaidimams , kurie skatina ir kognityvy ir
socialini augima (Rubin 1980; Saltz ir Saltz 1986).

PC ir kompiuteriniy programy panaudojimas taip pat skatina visuomenés aktyvuma. Serrel ir
Raphling (1992, 1999) diskutavo, { ka kompiuteriniy programy dizaineriai turéty kreipti démes,
jeigu nori, kad programa biity vartojama ir suprantama parodos lankytojams. Keletas studiju
(Herman 1986; Hilke et al. 1988; Klevans 1990; Menninger 1991) parodé, kad pristatymai per
PC padidina lankytoju mokymosi rezultatus.

Keletas gery patarimy
- Leiskite zmonéms liesti, pasidaryti ar naudoti objektus.
- Panaudokite Sokio, vaidmens atlikimo Zaidimy, dramos teatro elementus.
- Pakvieskite lankytojus Sokti, zaisti vaidmeny Zaidimus.
- Praktiskai eksperimentuokite amatais, modeliais ir realiais objektais.
- Rekomenduokite ar organizuokite tinkamas ekskursijas.
- Naudokite PC ir kompiuterines programas.

Muzikinis metodas

Garsas ir muzika taip pat panaudojama parodose. Nedaug turima informacijos, kaip tai veiké
visuomeng, taciau keletas studijy buvo atlikta. Peart (1984) irod¢, kad garsas patraukia publikos
démesi. Ogden, Lindburg ir Maple (1993) eksperimentuodami su muzika ir be jos irodé¢, kad
garso panaudojimas gali duoti ir kognityvy ir emocini rezultata. Atrodo, kad muziejai labai daug
neeksperimentuoja panaudodami muzika ir garsa.

Keletas gery patarimy
- Suteikite visuomenei pajusti objekty garsa ir rezonansa.
- Naudokite jrasytus garsus (pauks¢iy giesmes, GrigaliSkuosius choralus, gamyklos
irenginiy garsus).
- Pasiiilykite lankytojams atlikti muzika {vairiais instrumentais.
- Naudokite tinkama muzika.
- Naudokite melodijas, kvieciancias visuomeng laisvai dalyvauti.

Naturalistinis metodas
Muzieju kolekcijos - tai keleto asmeny pastangy kaupiant ir riiSiuojant pagal panasumus ir

skirtumus, gyva ir negyvaja medziaga rezultatas, nustatantis tarpusavio rySius tarp ty objekty.
Muziejai taip pat galéty skatinti lankytojus tai daryti. Butent, pasinaudodami muzieju
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kolekcijomis kaip pradiniu taSku, muziejai turi puikias galimybes stimuliuoti nattiralyji intelekta.
Tradicinés parodos eksponuoja daugybe objekty, ir pristato tikraji muzieju kolekcijy vaizda. Bet
kaip pasteb¢jome anksciau, tradicines parodas publika nelabai mégsta. Vis délto muziejai turéty
iSbandyti naujus biidus, kaip stimuliuoti natiiralyji metoda.

Kai kurie muziejai prad¢jo atverti visuomenei savo saugyklu duris. Kiti iSvysté sistema, kur
lankytojai parody ir muziejy darbuotojy pagalba gali identifikuoti objektus, kuriuos jie patys
pirko, gavo ar rado. Tai tik pradzia, tatiau muziejai turi didziulg potencija veiklai Sioje srityje.

Keletas gery patarimy
- Suteikite galimybg visuomenei supazinti su objekty sisteminimu.
- Pakvieskite lankytojus 1 muziejy kolekcijas.
- Suteikite visuomenei paslaugas identifikuojant savo objektus.
- Pasitlykite kita su sisteminimu susijusia veikla, pvz:, kolekcijy registracijos kursus.
- Pasitlykite kita su sisteminimu susijusia veikla, pvz:, gyviiny preparavimo kursus.
- Pasitlykite kita su sisteminimu susijusia veikla apie objekty riiSiavima, ju panasumy ir
skirtumy identifikavima.

Tarpasmeninis (socialinis supratimas) metodas

Keletas autoriy (tarp kity zr. Falk ir Dierking 1995; Hein 1998) iliustravo puikia galimybe, kaip
muziejai turéty stimulivoti socialini mokyma, nes lankytojai dazniausiai ateina kartu
socialinémis grupémis, ir todél, kad dazniausiai tokia socialiné grupé tuo pat metu sutinka kitus
kartu esancius zmones. Ne tik dél praktiniy priezas€iy muziejai drasinami skatinti socialing
saveika, bet ir dél to, kad jrodyta, jog socialinis bendravimas leidZia lankytojams eiti giliau nei ju
individuali patirtis, ugdant zinias ir mokymosi biida (Brown ir Ferrara 1985; Matusov ir Rogoff
1995). Daugelis socialini bendravima (interakcija) tyrusiy studiju démesi kreipé 1 Seimy grupes,
taciau tik keletas ju atradimy buvo tokie vertingi, kad galima perteikti kitoms grupéms.

Pagal Bandura ir Walters (1963), daugiausiai i$ to, ka mokame, gavome ne verbaliniu biidu savo
vaikysteje 1§ tévy, artimy giminaiciy ir draugy.

D¢l to yra sakoma, kad labai svarbu “mokymas pavyzdziu”, socialinis mokymas, stebé&jimu
paremtas mokymas Muziejai gali sudaryti salygas tokiam mokymui, naudodami keleta schemy.
Tekstu pagalba muzieju personalas gali pateikti klausimus, kurie sukels diskusijas tarp lankytoju.
Gidy ir apsaugos darbuotojy pagalba muziejy personalas gali uzmegzti kontakta su lankytojais ir
kurti dialoga tarp personalo ir lankytoju.

Keletas muziejy studijuy atlikta apie tai, kaip funkcionuoja interakcija tarp vaiky ir suaugusiy,
turinti nauda abiem pusém. Eratuuli ir Sneider (1990) savo studijomis parodé¢, kad vaikams ir
suaugusiesiems kartu vykdant bendra veikla, iSauga ju patirtas malonumas mokantis, padidéja
akademinio turinio suvokimas.

Crowley ir Callanan (1988) parode, kad labiausiai potencialios ,,pasiruosSusiy ranky” parodos

buvo tos, kurios kvieté vaikus ir jy tévus kooperuotis. Dierking ir Falk (1994) reziumavo kai
kuriuos atradimus i$ studijy apie Seimy mokymasi:
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- Motinos reciausiai parenka, prie kurios parodos turéty apsistoti Seima. Kai motinos yra
vienos su savo vaiku, jos aktyvesnés biidamos su siinumi nei su dukra.

- Seimos vaikito po muziejus i§ anksto numatytu keliu, tai reiskia, kad galima nustatyti
bendra Seimy elgesi muziejuose.

- Seimos nariy diskusijos ir elgesys parodoje yra Zenklas, kad jie kazka ismoko. Jie daznai
sieja parodos informacija su ankstesne informacija.

- Seimos mokymasis priklauso nuo keleto kintamyju: ankstesniy Ziniy, parodos tipo, lyties
ir amziaus, vaiky-tévy santykiy ir kurio lankymosi metu Seima pasiekia paroda.

- Seimos mokymasis yra paremtas ir Ziniomis ir patirtimi, kur socialiniai aspektai atlicka
sprendziamaji vaidmeni.

- Néra daug ijrodymy teigian¢iy, kad iSankstinés instrukcijos padeda vaiky mokymuisi
Seimos aplinkoje.

Borun et al. (1998) identifikavo septynias Seimoms palankiy parody charakteristikas:

- Jos turi biti daugiabriaunés, kad Seimos nariai visi vienu metu galéty ratu sustoti aplink
Ja.

- Jos turi biti suorganizuotos taip, kad zitiréti galéty keli zmonés vienu metu.

- Jos turi biiti prieinamos tokiu budu, kad ir vaikai, ir suaugusieji galéty lengvai jomis
naudotis.

- Jos turi suteikti daugybinius rezultatus, kad skirtingos nuomonés kurty palankia dirva
diskusijoms.

- Jos turi butu ,,daugiamodelinés”, kad biity patrauklios ir priimtinos jvairioms mokymosi
formoms ir ziniy lygiams.

- Ju tekstai turéty biti jskaitomi ir suskirstyti i suprantamus segmentus.

- Jose eksponuojama medZziaga turi turéti sasajuy su lankytoju ankstesnémis Ziniomis ir
patirtimi.

Keletas gery patarimy
- Naudoti, objektus kaip pradini taSka diskusijai ar socialinei veiklai.
- Naudoti veikla ir uzduotis, kurie turi biiti sprendziami kartu su kitais.
- Naudoti teksta ir kita medziaga dialogui stimuliuoti.
- Naudoti klausimus, kuriuos gali uzduoti vieni kitiems lankytojai.

Asmeninis (saves supratimas) metodas

Ne visi lankytojai geriausiai iSmoksta per socialing interakcija. Vieni pirmenybe teikia
asmeniniam mokymuisi, ¢ia muziejai gali prisijungti, suteikdami tokiems lankytojams tinkamus
pasitilymus. Tokiais atvejais galima pasitilyti veikla susijusia su tema, kuri gali skatinti
savarankiSka mastyma, t.y. papraSyti pasakyti nuomong apie ka nors ar pateikti klausimus, kurie
neturi atsakymu, bet kurie, prie§ suformuluojant savo nuomong, skatina operavima sudétingomis
Ziniomis ir nuomonémis.

IS gamtos mokslo srities studijy, zinoma, kad mokymosi rezultatai priklauso nuo individo
ankstesniy Ziniy ir nuo jo pomégiy. Tai taip pat jrodyta studijomis, atliktomis muziejuose (Crane
et al. 1994). Bower (1981) parod¢, kad ivairios parodos suteikia ivairiems lankytojams skirtingas
nuotaikas, ir tam, tai turi jtakos ka lankytojas geriausiai prisimena po apsilankymo muziejuje.
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Serrell ir Raphlin (1992, 1999) pabrézia, kad asmeninis isijautimas iSauga, kai lankytojas gali
matyti savo pasirinkimo ar atlikty veiksmy pasekmes, tai, prie ko gali prisidéti kompiuterinés
programos ir PC naudojimas parodose.

Keletas gery patarimy
- Naudoti objektus ir parodyti, koki ry$i tai turi su individualiu lankytoju.
- Naudoti klausimus, kurie ir provokuoja ir sudomina, skatina vidines refleksijas ir savgs
suvokima.
- Naudoti veikla, kuria gali atlikti individas.
- Naudoti PC ir kompiuterines programas, kurie gali biiti naudojami savarankiskai.

Santrauka

Pateikiama santrauka, kaip muziejuy pedagogai, atsizvelgdami i tai, kad Zzmonés yra skirtingi, gali
pagreitinti asmenini mokymasi. Bet §i santrauka nereiskia, kad kiekviena paroda, kiekviena
mokymo programa turi talpinti visus aStuonis, ¢ia sumuojamus elementus. Kiekviena paroda ar
programa turi biiti vertinama individualiai. Testai ir kontrolé turi buti vykdomi atsizvelgiant | tai,
kokia metodika yra natiiraliai tinkama tos temos atzvilgiu ir kuri pasiekia visuomeng. Kartais gali
puikiai funkcionuoti tik du elementai, kitais atvejais galbtit tinkamiausia bity naudoti visus
aStuonis metodus.

Svarbiausia, kad muziejy pedagogai Zinoty, kas tai yra daugkartinis patyrimas ir siekty pristatyti
tema kuo jvairiausiais biidais. Daugkartinio patyrimo suvokimas stimuliuoja kiirybiskuma, tema
ar objektas matomi tokiais rakursais, apie kuriuos anks¢iau nebuvo pagalvota. Tai irgi skatina
bendradarbiauti su kitais profesionalais, kurie labai skirtingi, siekiant pagalbos atlikti veikla, kuri
siejasi su visai kitokia metodika, nei ta, kuria individas naudoja.

Mokomojoje programoje, pavadintoje Geomusa (geologija muziejuose), mes pateikéme
dalyviams (kurie buvo moksleiviai) daugkartini patyrima per veikla, talpinancia visus astuonis
metodus (Fréyland, 1997, 1998; Fréyland ir Jorde 2001), Geomusa — tai, taip vadinamas
,J8pléstos klasés modelis” ECM. Sio modelio idéja yra ta, kad muziejai, bendradarbiaudami su
mokyklomis, turi suteikti mokiniams daugkartinio patyrimo ivairioje aplinkoje galimybg.
Atradome, kad Geomusa suteiké mokiniams ir kognityving, ir emocing nauda. IS tiesy tai buvo
idéjos, demonstruojamos keletu veikly ir pateiktos ivairiais kontekstais, kuriuos mokiniai realiai
suprato. Kai paklauséme mokiniy, kas jiems labiausiai patiko, sulaukéme ivairiy atsakymu.
Kartu mokiniai pamingjo, visy metody, kuriuos parinkome pagal Geomusa, veikla.

Santraukoje pateikiama keletas paZzangiy metody, jskaitant daugkartini patyrima muziejy
Svietime:

- Mokymas pritaikomas prie kiek imanoma daugiau asmeny ir ju pozitriy.

- Subjektas ar tema pristatomi jvairiausias aspektais ir tokiu biidu sudomina kuo daugiau
lankytojy, tai Paris (1997) iskelia | pirma vieta kuriant mokymosi aplinka, kur pagrindinis
démesys skiriamas vidinei motyvacijai.

- Mokymas tampa {vairus ir nenuspéjamas. Tai reiskia, kad lankytojai nuolatos atranda
naujus dalykus, kurie pagal Csikszentmihalyi ir Hermansen (1995) taipogi yra svarbus
elementas vidinei motyvacijai kurti.
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- Kadangi pedagogika yra skirtinga, daugelis patirs, kad jie lengvai gali atklikti pateiktas
uzduotis, netgi kai kurias i$Saukiancias. Tokiu biidu uzduotys ,,balansuoja” tarp ne per
daug lengva ir ne per daug sudétinga, kaip aprasyta Paris (1997) 3 punkte.

Ivairios aplinkos kreipia démesj j laika ir konteksta

Mokymas jvyksta po tam tikro laiko

Keletas autoriy pabréze, kad mokymas daznai vyksta po tam tikro laiko (Crane et al.1994; Falk ir
Dierking 2000; Roshelle 1995). Mokymasis gali biti ilgas procesas, ka muziejy pedagogai turi
turéti omenyje. Tai reiSkia, kai muziejy pedagogai planuoja mokymo procesa, svarbu, kad jie
suprasty, kad tai, ka muziejai siiilo, yra tik maza dalis daug platesnio konteksto. Falk ir Dierking
(2000) pabreézia ta pati dalyka, sakydami, kad svarbu, jog muziejy personalas planuoty savo
mokymo programas, kad parodos ir internetiniai puslapiai biity traktuojami kaip platesné
mokymo erdvé lankytojams, ir kad muziejy pasitilymai nebiity vakume, nesusij¢ su supanciu
pasauliu.

IS esmés, tai reiSkia, kad muziejy pedagogai turi stengtis sekti temas i$ kity aplinky ir rinkiniy,
tokiy kaip biblioteku, archyvy, knygu, Zurnaly, TV ir radijo programy, PC programuy, interneto ir
laikras¢iy. Tokiu biidu visuomenei pristatomos Zinios, ir muziejy pedagogai turi atkreipti démesi,
kad mokymas vyksta po tam tikro laiko.

Zinios pateiktos kontekste

Kai zinios pateikiamos per ivairia media ir panaSia aplinka, jos tuo pat metu bus pateikiamos
ivairiais kontekstais ir jvairiais aspektais ir tokiu biudu suteiks visuomenei subtilesni zinios
paveiksla.

Ivairi aplinka talpina dvi mokymo dimensijas
Mokymas kaip procesas ir igytos zinios sugula i konteksta per taip vadinama “ivairia aplinka” —
Svietimo perspektyva.

Kodél ,,jvairi aplinka” yra svarbi

Bendrq issilavinimgq turintys gyventojai

Siekiant, kad demokratiné¢ visuomené funkcionuoty ekonomiskai, atsakingai tvarkyty isteklius,
turéty kokybiska gyvenima, gyventojai turi turéti bendra iSsilavinima. Tai reiskia, kad visuomené
turi turéti tam tikra keleto sri¢iu ziniu lygi, gebéti reflektuoti Sias Zinias ir naudotis jomis savo
kasdieniniame gyvenime — jie turi turéti iSmoktas ir suprastas zinias.

Mokykla negali viena isspresti problemos

Mokyklos vaidmuo Siame kontekste ypatingai svarbus. Ji labai daug prisideda suteikiant
mokiniams Zziniy pagrinda. Per 10 (ar daugiau) mokymosi mety, mokiniy mokyme laiko
perspektyva taip pat egzistuoja, keletas studijy parodé¢, kad mokyklose mokymas ne visada yra
s¢kmingas. Daugelis palieka mokykla, neturédami pagrindiniy Ziniy, pvz:, gamtos mokslo srityje
(Driver et al. 1994). Priezastys gali buti jvairios: mokiniams nepateikiamos instrukcijos, kurios
suteikia daugkarting patirt; (Gardner 1993b), Zinios daZniausiai yra nesusij¢ su aktualiu
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kontekstu (Aikenhead 1994; Jenkins 1994; Layton et al. 1993). Mokykla turi mokyti
bendradarbiaujant su kitomis mokymo sritimis.

Be to, beveik néra arba labai mazai, tokiy, kurie lanko mokykla visa savo gyvenima. O kaip
Visos naujos Zzinios, igytos jau baigus mokykla? Kaip mes galime uZztikrinti, kad tie, kurie baigeé
mokykla, galés nuolatos atnaujinti savo zinias?

Yra daug erdviy, galinCiy biiti svarbiomis - knygos, zurnalai, TV programos, internetas ir
muziejai ne paskutinéje vietoje. Mes kalbame apie keleta mokymosi aplinky arba jvairias
aplinkas, turin¢ias bendra tiksla - $viesti gyventojus. Sio tikslo pasiekimas priklauso nuo
gyventoju supratimo ir mokomy dalyky jsisavinimo.

Kokios ,,jvairios aplinkos” pasekmés muziejy Svietimui?

Mokymas uzZima laiko

Kol muziejy parodos ar kitokie pasiiilymai nebus susij¢ su lankytojy anksciau girdétomis
temomis ir jau turimomis Ziniomis, individualus muziejaus aplankymas suteiks lankytojui ribotus
iSmokimo rezultatus, net ir tuo atveju, jei muziejus naudos jvairiopa-daugkarting patirti.
Tikimybé iSmokti didéty, jei lankytojas jau biity skaitgs ar girdéjgs ta pacia tema kituose
muziejuose ar kitose aplinkose (TV, internete, laikraSCiuose ir t.t.) ir turéty su kuo susieti
informacija, gauta muziejuje.

Tai reiskia, kad muziejy pedagogai turi orientuotis kas vyksta visuomengje, kokios temos
diskutuojamos kituose kontekstuose, ir stengtis sekti temas, kurios natiiraliai galéty biiti
taitkomos jy muziejuose. Pirmiausia tikétina, kad muziejy lankytojai kazko iSmoksta ir kad
muzika prisideda kuriant visuomeng, kurios nariai turi pagrindinj iSsilavinima.

Siuolaikinés socialinés temos muziejuose - kazkas naujo?

Koks Siandienos Norvegijos muziejy statusas, diskusijy Siuolaikinémis socialinémis temomis
atzvilgiu? Ar visuomenés priima muziejus kaip informacijos Saltini, prisidedanti prie bendro
Svietimo? Vienoje studijoje (Henriksen ir Fréyland 2000) radome, kad niekas i§ apklaustyju
nelaiké muziejaus informacijos Saltiniu. Ju asociacijos su muziejais buvo: ,,senoviski, statiski,
istoriniai ir t.t.”. Tai ypatingai liet¢ muziejus, kurie buvo susij¢ su pragjusiu laiku ir supancia
aplinka, kuria apklaustieji siejo su muziejais. Visuomené nesieja muziejy su savo kasdieniniu
gyvenimu.

Zinoma, muziejy personalas, sudarinédamas muzieju programas, nepakankamai jas sieja su
visuomene, kuriai priklauso. Dél to Norvegijos valdzios atstovai reikalauja, kad Norvegijos
muziejuose biity glaudesnis rySys su Siuolaikinémis temomis - ekologija ar multikultiira
(Kulturdepartement 1996).

Kity Saliy muziejai yra toliau pazengg Sioje srityje ir daug ko gali pamokyti Norvegijos muziejus.
Pavyzdziais galéty buiti moksliniai centrai, diskutuojantys apie geny manipuliacija, AIDS,

anoreksija, vir§svori, energijos tverme.

Zinios kontekste

24



Svarbiausias muziejaus turinys yra objektas. Visuomen¢ apie ji gali ne tik paskaityti ar apzitiréti
dvieju dimensiju paveiksluose, bet i$ tiesy pajusti objekto tris trimatiSkuma — ir geriausiu atveju
ji paliesti ir pajusti. Muziejai pateikia objektus jvairiuose kontekstuose, priklausomai nuo
muziejaus tipo. Gali buti istorinis kontekstas, gali biiti tinkamas objektui kontekstas ar
ekperimentinis, kai visuomené gali naudoti objekta.

Bendradarbiavimas su kitomis aplinkomis
Siekdami pristatyti tas pacias temas, muziejy pedagogai taip pat gali aktyviai bendradarbiauti su
kita aplinka.

Mokykly ir muziejy bendradarbiavimas yra geriausias pavyzdys. Tyrimai rodo, kad muziejy
edukacinés programos gali padaryti mokymasi mokyklose lengvesniu ir kokybiSkesniu (Allard;
Boucher ir Forest 1994; Anderson 1999; Gardner 1993b; Sheppard 1993). Laikydami ta
pagrindu, mes sukiiréme iSpléstini klasés model; ECM (Fréyland 1997, 1998; Fréyland ir Jorde
2001). Mokiniams pateikiamas mokymas trijose vietose: klaséje, muziejuje ir gamtoje. Skyréme
laitko mokymui ir jvairiame kontekste pateikéme mokslini turini. Be kognityvinés naudos,
gal¢jome pazilreti, kaip panaudoti {vairia aplinka, erdvés pakeitima ir iSlaikyti mokiniy
motyvacija viso mokymosi metu.

Chen et al. (1998) atliko panasy eksperimenta, kuriame buvo panaudotos mokyklos, muziejai ir
mokiniy namai. Jy idéja - pakartoti Zinias jvairioje aplinkoje ivairiame kontekste. Sis metodas
pavadintas rezonanso mokymu.Vélgi, rezultatai parod¢, kad tai pasiteisina ir kognityviniu ir
emociniu pozilriu.

Atlikta daug tyrimy apie bendradarbiavimo su kitomis mokymo sritimis nauda. Siuo metu yra
tendencija, kad valdzios atstovai skatina bendradarbiauti keleta neformalaus mokymo sriciy -
bibliotekas, archyvus ir muziejus. DidZiojoje Britanijoje vyksta S$iy institucijy jungimosi
procesas, Norvegijos Parlamentui buvo pateiktas Raportas, pristatantis tokia krypti
(Kulturdepartement 1999-2000). Pagrindinis démesys Raporte kreipiamas i kai kuriy praktiniy
darby supaprastinima, jeigu tokios institucijos yra susijungg. Miusu atveju jdomiausia tai, kad
trys aplinkos bus laikomos viena, jos bus panaudojamos priklausomai nuo socialiniy poreikiy.
Idomu kaip tai paveiks zmoniy suvokima, ar bendradarbiavimas turés naudos visuomenés
mokymuisi.

Dideli muziejai gali duoti daugiau nei tai, kq jie paprastai pristato

Pakankamai didelivose muziejuose muzieju pedagogai gali planuoti jvairesng (ne tik parodas)
SvieCiamaja veikla, kurioje visuomenei siiiloma knygos, video, zaidimai ir t.t., kurie gali biiti
parsineSami namo. Jie gali suorganizuoti i§vykas i vietos apylinkes, kurios siejasi su parodomis
ar atitinkamais visuomenei skirtais kursais. Siuo atveju vienas muziejus savo mokymo
programoje naudoja jvairias aplinkas ir pateikia visuomenei programas jvairiame kontekste.

Bet tik dideli muziejai gali tai daryti. Muziejai, kurie negali i$plésti savo programos tokiu
laipsniu, gali susikoncentruoti i tai, ka kitos aplinkos, i§skyrus muziejus negaléty pasitlyti.
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Unikalios muziejy kaip mokymosi viety pusés

Daugelis autoriy bandé nusakyti, kuo muziejai kaip mokymo vietos yra unikaliis (Crane et al
1994; Falk, Dierking ir Holland 1995; Ramey-Gassert et al. 1994). Noréciau pacituoti Sweeney
ir Lynds (2001, p. 125): ,,Ji (neformali mokymo aplinka - muziejai) bendrijos nariams pateikia
ivairius mokymosi biidus. Kolekcijomis, parodomis, unikalia aplinka ir personalo kompetencija
Sios institucijos kuria galingq pirminés mokymosi patirties galimybe, kuri pripazista daugelj
mokymosi stiliy ir pagrindy.

Labai reta galimybé bendrai visuomenei mokytis uzduodant klausimus. Pasyvaus mokymosi
galimybé yra lengvai pasiekiama. Mokslo dokumentiniai filmai bendri kabelinéje televizijoje,
kompiuteriu pasiekiama moksliné medzZiaga yra placiai paplitusi internete, moksliniai
kompiuteriniai paketai tampa vis populiaresni. Netgi kai Si informacija yra aukstos kokybés, ji
daznai neturi poveikio ir apciuopiamy objekty daugiadimensiskumo, daugiasensoriniy patirciy ir
realybe pagristy mokymosi situacijy, kurios siiilomos muziejuose, moksliniuose centruose ar
kituose Neformalaus mokslo mokymosi centruose (ISLC).

Mintis, kad muziejus yra viena i§ keleto mokymosi aplinky, muziejuy pedagogams suteikia
galimybe susikoncentruoti 1 muzieju kaip unikalia mokymosi vieta (Sweeney ir Lynds 2001).
Niekas negali daryti visko, toks apribojimas gali pagelbéti, kai reikia nustatyti prioritetus. Siuo
atveju ivairi aplinka taip pat gali buti tobulinama, o mes kaip visuomen¢ ar lankytojai gauname
[vairiausias programas.

Isivaizduojamas pavyzdys —- MEMUS praktikoje

Keturiy asmeny Seima, susidedanti is mamos, técio, dvylikametés Mari ir deSimtmecio Stein,
keliauja | gamtos istorijos muziejy. Sekmadienio rytas, pilna automobiliy stovéjimo aikstelé
rodo, kad jau daug Zmoniy atvyko | muziejy, bet vietos pastatyti automobiliui yra pakankamai.
Pakeliui | muziejy jie kalbasi apie naujq serialq, SeStadienio vakarq pradétq transliuoti per
televizijq ,,Miisy besikeicianti planeta”. Tai amerikieciy serialas, kurio pirmoje dalyje
pasakojama, kad Zemés pluta susideda is keleto ploksciy, kurios juda viena kitos atzvilgiu. Mari
pastebéjo, kad ant krasty tarp Siy ploksciy vyksta daugybé zemés drebéjimy ir ugnikalniy
issiverzimy, ji doméjosi, ar mes Norvegijoje turime dél to nerimauti. Nei tétis, nei mama neturéjo
atsakymo, nes filme buvo kalbama apie Amerikq ir kokios ploksciy judéjimo pasekmés gali biiti
Amerikai. Seima atvyksta j didziulj muziejy 11 val. ryto, ir pirmiausia pamato didziuli Zemélapj,
kuriame parodyti visi sektoriai ir parodos, kurias galima rasti muziejuje. Be Zemélapio, cia yra
ir lenta su daugybe kiseniy, kiekvienoje - popierinis rysulélis. Popieriaus lapuose pasiiillymai
muziejaus lankytojams dalyvauti turuose po muziejy. Vieni turai skirti pirmq kartq
apsilankiusiems lankytojams, kiti tiems, kurie muziejuje jau buvo daugeli karty. Vieni pasiillymai
tiems, kurie turi tik pusvalandj laisvo laiko, dar kiti tiems, kas praleis muziejuje visq dienq. Vieni
- teminés kelionés, kiti- lobiy medZiotojy kelionés. Kol jie stovéjo ir svarsté, kq jiems pasirinkti,
Mari susuko: ,,Paziirékit | Stai tq turq!” Ji rodeé i vienq is siiilomy popieriaus lapy, kurio
pavadinimas buvo ,,Ar jis matéte ,,Miisy besikeicianti planeta” sekmadieni?”. ,,Mes galime §j
pasirinkti”, - visi sutinka, kad tai is tiesy geras pasiillymas. Jie pasiima vienq lapq ir susiranda
skyriy, kurj kvieciama aplankyti.

Pirmiausia jie atranda keletq didelés délionés, vaizduojancios pasaulio Zemélapj, daliy. Mari ir
Stein, pribéga ir pradeda rinkti délione. Mama paima popieriaus lapq, kuri pasiéemé su savimi ir
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atranda rekomenduojamq délione. Popieriuje yra sqrasas klausimy, kuriuos suaugusieji gali
uzduoti vaikams, renkantiems délione.

- Surink délione: koks tai paveikslas?

- Kaip tau atrodo, kas yra i délionée?

- Kur yra Norvegija?
Mama toliau neskaito, kol Mari atranda, kad Norvegija yra paciame délionés dalies viduryje. Ji
tesia ir uzbaigia délione ,,Pasaulis Siandienq”. Tik po kurio laiko jie supranta, kad dalys
simbolizuoja plokstes, is kuriy Zemés pluta yra sudaryta.
Mari palengvéja, nes ji supranta, kad zZemés drebéjimy ir ugnikalniy issiverzimy pavojus
Norvegijoje yra pakankamai mazas. Véliau tétis pastebi, kad délionés ,,Pasaulis pries 300
mety”, viena briauna eina per visq Norvegijos pakrante ir Oslo fiordo viduriu. ,,Kq tai gali
reiksti?”” - klausia tétis. ,,Galbiit ten, Norvegijoje, pries daug mety buvo daugybé Zemés
drebéjimy ir ugnikalniy” - atsaké Stein. ,,Ar po viso to reiskia, kad Norvegijoje gali biiti Zemés
drebéjimai ir ugnikalniai?” - klausia Mari.

Jie pradeda studijuoti visas déliones, ir atranda, kad ploksciy krastai skiriasi ir kad Norvegija
kartais yra plokstés viduryje, kartais ji visiskai ant plokstés krasto briaunos. ,,Ar plokstés juda
taip greitai?” - klausia mama. ,,Galbiit misy Zemélpiai po keliy mety jau nebus tikslis?”. Jie
pasiziuri § lapq, pasiimtq su savimi, ir cia randa pasiillymq aplankyti parodq apie ploksciy
Jjudéjimo greiti. Parodoje rodomas Siuolaikinis pasaulio zemélapis

su nupiestais ploksciy krastais, rodantis kaip greitai aplink pasauli plokstés juda viena kitos link
ar viena nuo kitos. Pasirodo judama labai skirtingai. Stein manymu, labai keista, kad is tiesy
Islandijos plotis kiekvienais metais pleciasi po 2,5 cm. Mama dar kartq pasiziiri | lapq ir
suranda pasiiilymq iSspresti matemating galvosiiki: jeigu Norvegija ir Grenlandija juda po 2,5
cm. per metus, kokiu atstumu viena nuo kitos jos pajudéjo nuo jisy gimimo dienos iki dabar?
Visi sutinka, kad laimei jos juda labai létai ir mama pastebi, kad kol kas dar nereikia jaudintis ar
tiks Zemélapiai po kurio laiko.

Stein atranda jéjimq | tamsy kambari, tétis perskaito uzrasq virs dury: ,,Ar pajusi, kq reiskia
stoveéti ant plokstés krasto plokstéems judant?”. Tétis ir Stein jeina | tamsyji kambari. Viduje
visiSka tamsa. Tétis ir Stein susikabina rankomis. Staiga grindys pradeda judeéti, sunku isstoveti
tiesiai ir jie laikosi vienas kito. Tolumoje girdi kazkq dundant ir traskant, is pradziy labai tyliai,
bet véliau garsas didéja. Stein nebegali istverti ir isbéga, tétis iSeina is paskos. Jie mato mamq ir
Mari, apziirinéjancias iskasenas, kurias Wegner naudojo jrodyti savo teorijq apie plokstés
Jjudéjimq. Stein atpaZista jas is vakardienos televizijos laidos.

Tétis mano, kad jau laikas kavos puodeliui ir patikrina Zemélapyje, kur yra kaviné. Po kavos visi
keturi apziurinéja muziejaus parduotuve, kur mama surandq knygq ,,Sukurta Norvegija”. Mari ir
Stein ¢ia randa savo délioniy, kurias jie rinko parodoje, mini-versijas. Jie grizta namo ir sutaria,
kad cia ateis dar kartq. ,,Tada as eisiu | vienq is lobiy medZiokliy”,- sako Stein.

Istorija iliustruoja, kaip gamtos istorijos muziejus SvieCiamiesiems uzsiémimams gali panaudoti
ivairias aplinkas. Muziejus seka televizijos programa ir suteikia lankytojui patirties ir Ziniy,
kurias jis gali susieti su tuo, ka maté laidoje. Papildomai lankytojai muziejaus parduotuveje gali
nusipirkti daikty ir knygu, susijusiy su paroda ir kurias jie galés toliau studijuoti namuose.
Muziejaus personalas suteikia lankytojams jvairia patirti délionémis, klausimais pasitilymy lape,
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matematiniais uzdaviniais, pasaulio Zemélapio iliustracijomis, tikromis iSkasenomis ir Zemés
dreb¢jimo kambariu su garsais ir judesiais. Nujauciame, kad jie naudojo ir dar daugiau
priemoniy jvairiose kelionése po muzieju, kuriose lankytojai gali dalyvauti. Si istorija néra tikra,
bet pateikta kaip paprastas pavyzdys, kaip muziejus gali praktikuoti daugkarting patirti jvairiose
aplinkose - MEMUS.

ISvados

Si tema buvo muziejai - mokymosi vietos, kur mokymasis yra individualus, ilgai trunkantis
procesas. Cia pristaiau samprata arba teorija muzieju pedagoginei praktikai, kuria pavadinau
MEMUS (multiple experience in multiple settings - daugkartinis patyrimas jvairiose aplinkose).

Turiu argumenty, kad naudodami MEMUS muziejai gali:

- Sukurti mokymosi aplinkas, kur vidiné motyvacija mokytis yra varomoji jéga.

- Suteikti visuomenei, turin¢iai jvairius intelekto tipus ir poziirius, tai, kas jai tikty ir kur
Gardner daugybinio intelekto teorija naudojama kaip pagrindas.

- Suteikti visuomenei informacija, kuri jiems yra tinkama ir jdomi, ir pateikti ja tinkamame
kontekste.

- Kartu su kitomis mokymosi vietomis ir aplinkomis naudoti tas pacias temas.

- Tokiu biidu visuomenei pateikiama informacija ivairiais aspektais ir jvairiose aplinkose,
kuri praplecia trumpa apsilankyma muziejuje. Taigi, omenyje turimas mokymasis,
vykstantis po tam tikro laiko.

Padéka
AS noriu padékoti Ellen Karoline Henriksen ir Marianne Odegard, kurios padéjo savo

neikainojamomis pastabomis. Taip pat ac¢ii Hans Arne Nakrem ir Arne W. Martinsen uz ju
pastabas.
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